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Résumé 
Au cours des dernières années, l’utilisation des technologies de l’information et de la communication pour l’enseignement (TICE) a prouvé son rôle dans le développement du processus éducatif grâce à la facilité d’accès à l’information de la part des apprenants. 
Dans ce mémoire, nous mettons en évidence l’un de ces outils technologiques qui attirent  l’attention des apprenants et les aide à être plus motivés lors du processus de leur apprentissage, en particulier d’une langue étrangère : C’est l’application mobile. En effet, ce dernier  les aide l’enfant à apprendre le français en s’amusant, ce qui facilite la tâche à l’enseignant pour installer chez ses apprenants, entre autres une compétence linguistique par le billet du jeu. 
Le but du présent travail de recherche est de tester l’impact  de ces applications mobiles sur l’acquisition d’une compétence linguistique en FLE.
Les résultats atteints ont montré que leur impact est décisif et qu’il faut encourager l’utilisation de ses outils technologiques dans le domaine d’enseignement/apprentissage des langues étrangères.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     
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Abstract
In recent years, the use of information and communication technologies for education (ICT) has proven its role in the development of the educational process thanks to the ease of access to information on the part learners.
In this thesis, we highlight one of those technological tools that grab the attention of learners and help them to be more motivated during the process of their learning, especially of a foreign language: It is the application mobile. Indeed, the latter helps the child to learn French while having fun, which makes it easier for the teacher to install in his learners, among other things, a language skill through the game ticket.
The aim of this research work is to test the impact of these mobile applications on the acquisition of language skills in FFL.
The results achieved have shown that their impact is decisive and that the use of its technological tools in the field of teaching/learning foreign languages should be encouraged.
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 ملخص
خلال السنوات الأخيرة، أثبت استخدام تكنولوجيا المعلومات والاتصالات في التعليم دوره في تطوير العملية التعليمية بفضل سهولة وصول المتعلمين إلى المعلومات. 
في هذه المذكرة ، نسلط الضوء على إحدى تلك الأدوات التكنولوجية التي تجذب انتباه المتعلمين وتساعدهم على أن يكونوا أكثر تحفيزًا أثناء عملية تعلمهم ، وخاصة اللغة الأجنبية: إنه تطبيق الهاتف المحمول. في الواقع، يساعد هذا الأخير الطفل على تعلم اللغة الفرنسية بشكل ممتع، مما يسهل على المعلم تثبيت مهارة لغوية لدى المتعلمين، بطريقة مسلية.
 الهدف من هذا العمل هو اختبار تأثير هذه التطبيقات التعليمية على اكتساب المهارات اللغوية أثناء تعلم اللغة الفرنسية. حيث أظهرت النتائج أن لهذه الأخيرة تأثيرا فعال وأنه ينبغي علينا تشجيع استخدام هذه  الأدوات التكنولوجية في مجال تعليم / تعلم اللغات الأجنبية.
الكلمات المفتاحية : تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ، الأدوات التكنولوجية ، تطبيقات الهاتف المحمول ، الكفاءة اللغوية، الفرنسية لغة أجنبية.


