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Depuis longtemps, I’enseignant du FLE a toujours trouvé des difficultés durant
I’exercice de son métier au niveau de I’enseignement de la grammaire. Celle-Ci est
généralement ennuyeuse et pénible pour les apprenants mais essentielle pour

I’apprentissage correct d’une langue.

Notre champ d’étude s’inscrit dans le cadre de la didactique de la grammaire du

FLE en Algérie.

Notre objectif est de rendre cet apprentissage plus agréable et plus efficace. Nous
avons donc été amenée a une réflexion sur ’enseignement de la grammaire,
précisément dans les nouveaux programmes de 1%® année moyenne basés sur une

approche communicative et nous proposons d’y introduire le jeu.

Selon Jean Pierre Cuq et Isabelle Gruca (2002 : 416-417), le jeu peut instaurer une
progression (lettre, phoneme, mot, phrase, paragraphe, texte), aborder différents
domaines (grammaire, lexique... etc.) et intégrer la dimension plaisir dans
I’apprentissage. Pour eux, les activités ludiques ont des enjeux dans la pédagogie :
elles suppriment non seulement 1’aspect rébarbatif de tout apprentissage mais
modifient également la vision de la matiére enseignée qui est percue parfois comme
astreignante. Elles établissent aussi des relations plus authentiques dans les
interactions, créent une dynamique dans les échanges entre les participants et

dépolarisent les relations maitres / éléves.

Le choix de notre sujet « Introduction des activités ludiques dans

I’enseignement de la grammaire en 1°° année moyenne » est motivé par deux

raisons :

D’une part, le souvenir durant le cycle moyen de legons ennuyeuses et

contraignantes qui nous laissaient abasourdie.

D’autres part, le constat d’échec de I’enseignement de la grammaire dans la
mesure ou les étudiants arrivés au stade universitaire ne maitrisent pas encore les

regles élémentaires de la grammaire.
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Nous pensons donc qu’il faudrait rendre les cours de grammaire plus attrayants en

changeant de méthode d’apprentissage et en introduisant des activités ludiques.
A ce propos, J.M.Caré et F.Debyser (1978 : 11) affirment :

« L utilisation récurrente de mots ou de regles syntagmatiques dans un jeu peut
constituer une situation de communication plus authentique que la répétition et la
mémorisation par ceeur du célebre dialogue en situation, ou, a plus forte raison,

que les techniques répétitives formelles, telles que les exercices structuraux. »

Le jeu a été¢ adopté dans le programme du primaire pour 1’acquisition des
compétences orales et ecrites du FLE et a donné des résultats positifs en aidant les

¢léves a mieux communiquer a I’oral et a 1’écrit.

Le jeu dans le programme du moyen n’est guére introduit si ce n’est

épisodiquement.

Nous sommes persuadée qu’il serait souhaitable de I’insérer dans 1’enseignement de
la grammaire ainsi il lui Oterait son caractere austére et déplaisant et améliorerait

peut étre son acquisition.
Ceci nous pousse a poser la problématique suivante :

Est-ce que les activités ludiques peuvent étre des moyens efficaces dans

I’enseignement de la grammaire en 1° année moyenne ?
Et il faudra donc se poser d’autres questions subsidiaires :

e Quelles sont les diverses méthodes d’apprentissage de la grammaire et les
courants linguistiques qui les sous-tendent ?

e Comment est enseignée actuellement la grammaire en 1AM ?

e Quel est I’apport du jeu en psychopédagogie et en didactique des langues ?

e Comment les jeux doivent-ils se présenter et comment les adapter au
programme de grammaire ?

e Le jeu peut-il améliorer I’apprentissage de la grammaire ? et le rendre plus

agréable et plus performant ?

18



Notre hypothese est que D'aspect ludique de la lecon va insuffler une
motivation chez les apprenants, va entrainer une certaine émulation et de ce fait
pourrait avoir des conséquences bénéfiques dans 1’apprentissage de la

grammaire.

Une expérience menée dans un CEM de Constantine auprés d’éléves de
premicre année moyenne va nous permettre de confirmer ou d’infirmer cette

hypothése.

La démarche, en ce qui concerne I’analyse du corpus, est préconisée en détails
dans la partie pratique mais nous pouvons déja signaler que celle-ci est axée

sur .

e [’analyse des manuels scolaires en général et les lecons de grammaire
en particulier.

e La conception de jeux pour toutes les lecons de grammaire du
programme de 1AM.

e L’analyse comparative des grilles d’observation de séances de cours
menées par le méme enseignant : trois lecons de grammaire présentées
avec la méthode préconisée par le manuel et les mémes lecons
présentées en introduisant des activités ludiques avec une autre classe de
méme niveau.

e [’étude comparative des résultats de 1’évaluation des productions
proposées aux apprenants dans les deux groupes.

Mais bien sdr, un certain nombre de lectures étaient nécessaires pour clarifier

certaines notions de notre objet de recherche.

C’est pourquoi, dans notre partie théoriqgue composée de deux chapitres, nous
donnons d’abord un bref historique sur I’enseignement de la grammaire du FLE
avec les diverses méthodes et différentes théories linguistiques qui les sous-tendent,
puis nous apportons un eclairage sur I’apport du jeu, du point de vue de la

psychopédagogie et de la didactique des langues.
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Premiere partie

Cadre theorique
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Chapitre 1

La didactique de la grammaire du FLE
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Introduction

Ce premier chapitre est consacré a la problématique de la grammaire du FLE.
Nous examinons dans un premier temps sa polysémie, puis nous présentons un
historique des différentes méthodes d’enseignement du FLE en insistant
particuliérement sur 1’apprentissage de la grammaire qui a subi des bouleversements
trés importants. Il nous a semblé aussi treés utile d’aborder les diverses théories

linguistiques adoptées dans chaque méthode avec leurs évolutions dans le temps.

1. Définition de la grammaire
Selon Gilles Sioufi et Van Raemdonck (1999 : 8), le terme « grammaire » issu du
grec « grammatike », de « gramma » qui signifie « lettre » a longtemps été le seul

employé pour désigner I’étude de la langue.
Selon le dictionnaire de la langue francaise (1998 : 530), la grammaire est :
« - Un ensemble de regles a suivre pour parler et écrire correctement une langue.

-Une partie de la linguistique qui regroupe la phonologie, la morphologie et la

syntaxe. »

Selon Jean Pierre Robert (2002 : 84), la grammaire dans son sens général et
traditionnel est « [’étude scientifique des énoncés d’une langue a travers leurs

structures morphologiques et syntaxiques. »

D’un point de vue pédagogique, Jean Pierre Cuq (2003: 117) dit que la

grammaire « C’est [’art de parler et d’écrire correctement. »

Le terme de « grammaire » est en fait tres delicat a definir car il est employé de

plusieurs manieres.

Robert Galisson et Daniel Coste (1976 : 253) retiennent les acceptions suivantes
de la grammaire: «- Description du fonctionnement genéral d’une langue

maternelle.

-Description de la morphologie et de la syntaxe d’une langue naturelle.
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- Discipline étudiant les regles de fonctionnement ou d’évolution de toute langue

naturelle.

- Ensemble de prescriptions normatives régissant certaines zones et certains détails

de l'usage linguistique.

- Systeme formel construit par le linguiste pour établir un mécanisme susceptible de
produire des phrases considérées comme grammaticales par les locuteurs d’'une

langue.

- Systeme intériorisé par le locuteur auditeur d’une langue et lui permettant de

produire et de comprendre les phrases de cette langue. »

En synthétisant toutes ces définitions et dans notre optique didactique de la
grammaire, nous pouvons dire que la grammaire du mot grec « gramma» qui
signifie « lettres » est une partie de la linguistique qui englobe la phonologie, la
morphologie et la syntaxe et qui étudie un systeme normatif nécessaire pour I’art de

parler et d’écrire correctement.

2. La grammaire dans les différentes méthodes d’enseignement du FLE avec

leur évolution
2.1. La méthode naturelle

C’est I’'une des méthodologies les plus anciennes qui s’oppose a la méthodologie

scolaire. Elle désigne selon Christian Puren (1988 : 34) :

« La méthode qu ‘utilisent instinctivement la mére, la gouvernante ou le précepteur

étranger avec les enfants ou encore les gens du pays avec les étrangers. »

Cette méthode dite aussi maternelle a laquelle se référent tous les réformateurs des
17°™ 18°™ et 19°™ siécles fait son apparition dés le 18°™ siécle en milieu scolaire
en inspirant beaucoup de méthodologies, notamment la méthode traditionnelle et
surtout la méthode directe qui puise énormément de ses principes. Elle part du
principe qu’une langue étrangere peut s’acquérir d’une manicre naturelle comme

I’enfant qui apprend sa langue maternelle au contact de ceux qui la parlent.
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S’appuyant alors sur I’expérience, elle considére que les étres humains peuvent
communiquer efficacement dans certaines situations d’échanges méme s’ils ne
partagent pas la méme langue, c’est pour cela que Christian Puren (1988 : 113)

affirme : « la méthode naturelle ne repose que sur I’empirisme. »

L’acquisition de la langue cible ne se fait ni par la traduction, ni par des explications
grammaticales, ni par une progression, il s’agit de se mettre dans « un authentique

bain linguistique » (Besse, 1985 : 24)

En effet, ’apprentissage se produit par I’écoute et la vision (expressions, gestes)
ainsi qu’a travers la pratique de la langue dans le monde qui nous entoure de

maniere que les régles de grammaire soient assimilées inconsciemment.

Dr’ailleurs, dans leur ouvrage, Rémy Porquier et Henri Besse (1984 :87) précisent
que selon Brunot, tout savoir grammatical est ignoré et on s’appuie « sur le
processus d’acquisition et la pratique quotidienne, en face a face avec l’éleve, de la

langue. »

La méthode naturelle a trouvé des difficultés a s’installer dans le systéme scolaire
mais il faut dire qu’elle a joué un réle important dans 1’enseignement des langues et

a permis la naissance d’autres méthodologies que nous allons passer en revue.

2.2. La méthodologie traditionnelle

La méthodologie traditionnelle s’est étalée sur trois siecles et a subi de multiples
variations pendant son évolution. Elle recouvre toutes les méthodologies

d’enseignement des langues anciennes (grec, latin) .C’est une méthodologie qui

domine en Europe pour les langues vivantes dés la fin du 16°™ siécle et au 17°™

siecle mais a vu son éclosion au 19°™ siécle surtout en Allemagne et elle a méme

été pratiquée pendant une bonne période au 20°™ siécle.
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Selon Christian Puren (1988 : 23), la méthodologie traditionnelle : « renvoie a une
pédagogie générale et a une grammaire elles aussi communément qualifiées " de

traditionnelles” par les pédagogues et les linguistes francais. »

Basée sur la grammaire/ traduction, elle nécessite un bilinguisme de la part du

professeur (connaissance de la langue cible et de la langue de départ)

Comme le pensent Jean Pierre Cuq et Isabelle Gruca (2002 : 234), elle est marquée

par I’'importance donnée a la grammaire.

A cet effet, I’enseignement de la grammaire qui était explicite avec un métalangage
lourd se réalisait selon une approche mentaliste en enseignant la forme selon la

logique.

La progression était arbitraire car il s’agissait des parties du discours (article, nom,
adjectif, verbe...). Le point grammatical, était abordé dans une lecon d’une manicre
déductive par I’exploitation et I’explication progressive des reégles qui sont suivies
d’exercices d’application de version (traduction de la langue cible vers la langue de

départ) et de theme (traduction de la langue de départ vers la langue cible).

En effet, il était illustré par des phrases isolées puis par des exemples de phrases
pour arriver a des morceaux de textes extraits d’ceuvres littéraires qui étaient

expliqués par la traduction.

Celle-ci jouait un grand role dans I’enseignement car le maitre énongait et
expliquait en L1 les regles grammaticales de la L2 en donnant apres des exemples
dans les deux langues. Elle était aussi au service de I’apprentissage du vocabulaire
puisque le sens des exemples était traduit mot a mot pour que I’apprenant puisse les

comprendre.

Cependant, cette methodologie affichait des insuffisances : elle négligeait 1’oral et
proposait un modele d’enseignement imitatif qui ne permettait pas a 1’éléve une
variation créative et pouvait les induire en erreur car le lexique était appris sous

formes de listes de mots présentés hors contexte traduits en langue maternelle.
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Il n’¢était pas bien sr que les régles grammaticales soient comprises, le recours a
leur description retenait la production aisée, ce qui a contribué¢ a 1’avénement

d’autres méthodologies.

Il faut dire que la méthodologie traditionnelle reste toujours incontournable dans
I’enseignement. D’ailleurs Henri Besse (1985 : 27) dit que : « C’est elle qui inspire
encore les programmes de nombreuses universites et on retrouve des éléments dans

les manuels de langue les plus récents. »
2.3. La méthode directe

Elle est apparue vers la fin du 19°™ siécle en réaction contre la méthodologie

traditionnelle et a connu un grand succés pendant le 20°™ siécle.

Elle a été élaborée en fonction des nouveaux besoins sociaux car avec
I’accroissement du commerce et I’industrie, le but principal de ’enseignement des
langues était d’avoir un outil de communication commun pour parler et écrire (la
pratique) et par conséquent de démarquer 1’enseignement des langues vivantes de

celui des langues mortes.

En fait, il s’agissait d’un enseignement direct de la langue étrangeére sans recourir a
la traduction en langue maternelle, ni a ’explication grammaticale ou lexicale et
I’acquisition se réalisait selon les mémes modalités que celles de la langue

maternelle.

La langue étrangere s’acquérait comme 1’ont affirmé Marie-Frangoise et Narcy
Combes (2005 : 32) : « "Par imprégnation" directement de la bouche du maitre. »

La grammaire était enseignée d’une manicre inductive et implicite et on I’abordait
apres avoir appris le vocabulaire en privilégiant les exercices de conversations. Elle
¢tait étudiée a partir de paradigmes de formes et série d’exemples bien choisis
conduisant I’éleve a induire la régle sans aucune explication ni en L1 ni en L2.
L’apparcillage terminologique et les explications métalinguistiques sont réduits et

on ne propose aux étudiants selon Henri Besse (1985 : 32)
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« Que des tableaux d’exemples, des regroupements de formes, dont la disposition
et ['ordonnance interne sont supposées étre « parlante » en elles mémes, sans qu’on

ait a en rendre compte explicitement. »

Cependant, cette méthode a été vite remise en cause et remplacée par d’autres

méthodes qui adopteront de nouvelles recherches en linguistique et en psychologie.

D’aprés Jean Marc Defays (2003 : 227) : « Les méthodes directes restaient fondées
sur la conception traditionnelle de la grammaire scolaire et sur des théories

linguistiques dépassees. »

2.4. La méthode audio-orale

Elle s’est élaborée vers les années 1940-1970 aux Etats-Unis pendant la 2°™
guerre mondiale a partir de « la méthode de ’armée ». Celle-ci a été créée pour
former les militaires a utiliser des langues étrangéres dans les opérations
extérieures. Son objectif était alors de communiquer en langue étrangére dans la vie
de tous les jours: on privilégiait 1’utilisation de la langue cible pour éviter les

interférences.

Il s’agissait « d’enseigner a comprendre, a parler ; a lire et a écrire dans cette

langue. » comme 1’affirme Henri Besse (1985 : 35)

Etant plus scientifique, les travaux de la linguistique appliquée ont abouti a la
meéthode audio-orale en proposant un enseignement centré sur ’oral et la mise en
situation des contenus lors de I’apprentissage de la langue cible en apportant un

intérét pour ’approche différentielle et contrastive a I’enseignement des langues.
La M.A.O est surtout basée sur deux théories :

La linguistique structurale distributionnelle (américaine) de Bloomfield et Zellig
Sabbettai Harris a influé la M.A.O en retenant I’analyse distributionnelle qui met

en évidence deux axes de la langue :
- L’axe paradigmatique (distribution des ¢léments dans 1’énoncé).

- L’axe syntagmatique (transformation).
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Pour Christian Puren (1988 :296) : « les concepteurs de cours audio-oralistes
vont utiliser cette analyse linguistique aux différents niveaux de la sélection, de la

présentation et des techniques d’exploitation des contenus linguistiques. »

Ainsi, les structures grammaticales sont prioritaires et le vocabulaire était relégué
au second plan car on apprenait le minimum pour répéter les structures. La
progression linguistique se faisait par I’é¢tude systématique de « structure de base»
servant de modele dans le but de produire d’autres phrases grace au jeu de la

substitution et de transformation.

La M.A.O s’est basée aussi sur la psychologie béhavioriste de B.F.Skinner qui
considere le langage comme un comportement humain pouvant étre acquis par des
habitudes reposant sur le conditionnement stimulus-réaction-renforcement. Lorsque

le stimulus réapparait, une réponse est déclenchée automatiquement.

La grammaire était enseignée d’une fagcon implicite et inductive, se faisant par la

mémorisation et I’imitation, et le travail était centré sur la syntaxe de la phrase.

En d’autres termes, la compétence linguistique était fondée a travers des structures
répétées de la langue de maniére intensive (exercices structuraux), éliminant toute
explication espérant que les apprenants induisent les régles. Cela affichait un grand

intérét a la forme au détriment du sens.

Pour Christian Puren (1988 :302) :« Les exercices structuraux de la MAO
constituent une technique d’application simultanée des méthodes orales, imitatives

et répétitives a [’enseignement/apprentissage grammatical. »

Cette méthode met également en ceuvre des techniques nouvelles dans
I’enseignement notamment le magnétophone qui est utilisé pour I’enregistrement
des dialogues fabriqués de la langue courante, ainsi que les laboratoires de langue
qui étaient de véritables auxiliaires pour la répétition. Elle a été vite contestée dans
sa théorie par le linguiste Chomsky pour qui I’acquisition de la langue est innée
(grammaire générative et transformationnelle) et par les psychologues comme
J.B.Carolle.

28



Cependant, il ne faut pas nier le grand réle qu’elle a joué¢ en mettant en ceuvre

plusieurs disciplines dans 1’acquisition des langues.

J.M.Defays (2003 : 228) ecrit : « La grammaire, méme si elle n’est introduite que
de facon implicite dans [’enseignement et si elle n’est réduite que de fagcon implicite
dans [’enseignement et si elle est réduite a des automatismes syntaxiques que [’on

acquiert inconsciemment, reste la préoccupation principale de ces méthodes. »
2.5. La méthode structuro globale audio-visuelle

Aprés la 2°™ guerre mondiale, la France élabore sur les mémes principes que la
méthode précédente une méthode pour enseigner le frangais a 1’étranger car elle
voulait lutter contre la prééminence de 1’anglais dans le monde et avoir du prestige a

I’extérieur.

Des études lexicales et grammaticales sont menées a travers la langue parlée de
sorte qu’elles permettent I’apparition du francais fondamental (1¥ et 2°™ degré) qui
comprend les mots, les formes et structures les plus fréquentes, ce qui revélait alors

une grande priorité a I’oral.

La méthodologie SGAYV a été élaborée grace aux travaux effectués par le centre de
recherche et d’étude pour la diffusion du frangais (crédif) et par 1’équipe de
Guberina a Zagreb vers le milieu des années 1950. Elle a pour principe de
communiquer en langue étrangeére, raison pour laquelle elle visait a enseigner la
parole en situation reposant sur des moyens verbaux (gestes, mimes, situation

spatio-temporelle, aspect psychique et affectif...).

En effet, elle propose des dialogues de la vie quotidienne qui permettent
d’introduire progressivement le lexique et la morphosyntaxe de la langue cible et
qui sont présentés sous formes d’images et de sons associés et unis, réalisés a
travers des moyens audio-visuels (magnétophone, films fixes) pour comprendre et

accéder au sens sans passer par la langue maternelle (évitement d’interférence).

Les formes linguistiques n’ont de sens que dans leur situation de production et de

perception comme le souligne Henri Besse (1985 : 42-43)
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« Les structures SGAV sont beaucoup moins morphosyntaxiques que sémantico

pragmatiques.»

Cette méthodologie est fondée sur le structuralisme européen et s’inspire de la
linguistique de la parole de Charles Bally. Elle est influencée par la théorie
psychologique de la Gestalt (“théorie de la forme™ou de la"structure™) qui propose
une perception globale de la forme et de la structure, montrant qu’on ne peut pas
diviser un phénomeéne en éléments lorsque ceux-ci sont constitués par I’ensemble

lui-méme.

«La notion de structuro globale implique une linguistique de la parole en
situation. » (Besse, 1985 : 42) méme si certaines de ces methodes se basent sur la
linguistique structurale américaine et la psychologie béhavioriste (exercices

structuraux, imitation, répétition).

La grammaire est abordée sans I’intermédiaire de la régle a partir des textes et des
exercices laissant 1’éléve saisir intuitivement les régles. Des structures a enseigner

sont choisies en donnant la priorité a la situation.

« L’appropriation grammaticale se fait donc inductivement a partir non pas de
paradigmes de phrases analogues structurellement, mais a partir d’une pratique

intensive de répliques situationnellement situées.» (In Besse et Porquier, 1984 : 89)

Elle donne une importance dans sa legon a I’exploitation et la transposition faisant
appel aux exercices de réemploi dans diverses situations parfois sous forme de jeux

de rdle et d’activités de dramatisation.

Un enseignement implicite est mis en ceuvre alors, H.Boyer et al. (1990 : 204)

affirment que :

« C’est par la manipulation guidée et par [’‘emploi en situation des formes
grammaticales et des structures linguistiques que [’apprenant est sensé les

acquérir, et en mesure de les réemployer dans d’autres situations. »
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La méthodologie SGAV a dominé dans les années 70. Elle a permis aux apprenants

une communication orale rapide.

Cette méthodologie a cependant été contestée par les tenants des autres methodes.
On lui reproche de ne pas développer une communication réelle correspondant aux
préoccupations des apprenants. Ces critiques vont aboutir a 1’avénement de

I’approche communicative.

2.6. L’approche communicative

Elle s’est développée vers les années 70 en réaction contre la M.A.O et la
méthode audio-visuelle, elle est née d’un croisement des nouveaux apports
théoriques de références et des facteurs politiques car avec 1’élargissement de
I’Europe, un enseignement des langues en fonction des nouveaux besoins a éte

nécessaire.

Des didacticiens Anglais (D.A.Wilkins, J.L.M.Trim, H.G.Widdowson...etc.)
élaborent « The threshold Level » pour enseigner 1’anglais comme langue étrangére,
puis il y a eu dans le cadre du conseil de I’Europe la création du « niveau seuil »
(inventaire de notions et des actes de parole) en ce qui concerne I’enseignement du
frangais qui propose des énoncés possibles pour chaque acte de parole dans des

situations de communication en tenant compte du type de public.

Cette méthodologie, appelée aussi, approche notionnelle/fonctionnelle ou méthode
cognitive vise a ce que 1’éléve apprenne a communiquer dans la langue étrangére et
a ce qu’il acquiére une compétence de communication ou les normes d’emploi se
distinguent complétement du systéeme linguistique car il faut connaitre les regles

d’emploi dans une situation de communication et non pas les régles d’usage.

Elle se base sur toute une série de disciplines hétérogénes qui ont des objectifs
spécifiques : la sociolinguistique (Hymes, Bernstein), la psycholinguistique,
I’ethnographie de la communication, I’analyse du discours, la grammaire générative

et transformationnelle dans un premier temps et le fonctionnalisme de

31



M.A.K.Halliday et la pragmatique (Austin, Searle). Cette derniére étudie le langage
dans sa conceptualisation et le considére comme un moyen d’agir sur autrui et
I’approche communicative retient d’elle le concept d’acte de parole ou il y a une

relation intime entre le dire et le faire dans un méme énoncé.

Le didacticien doit alors se fixer un objectif fonctionnel d’apprentissage en
analysant les besoins langagiers a travers des actes de parole et établir un contenu
en fonction de cette analyse pour susciter une motivation chez les apprenants. Cette
approche a ¢été influencée par la psychologie cognitive qui amene ’apprenant a
participer dans son apprentissage le rendant actif et créateur, et I’enseignant a
s’intéresser aux apprenants et a leur stratégie d’apprentissage en instaurant un
climat de travail dans la classe (centration sur I’apprenant). Une grande importance
est donnée a une compeétence culturelle qui est liée aux activités de comprehension
et ’acces a des variétés différentes de types de langue, de registres et de discours

est privilégié.

D’ailleurs Evelyne Bérard (1991 :16) affirme que son but est de « faire acquérir a
[’éleve la langue dans la variété de ses registres et usages, en tentant de ne pas

séparer langue et civilisation. »

Elle recourt également a des documents authentiques (supports proches de la réalité)

et a la traduction quand cela s’avere nécessaire.

L’apport de la sémantique a été considérable car on revient au sens avec «une

grammaire notionnelle »

Selon R.Porquier et H.Besse (1984 :90) : « On en revient souvent a des pratiques

grammaticales (exercices ou explications) trés traditionnelles.»

En effet, il y a un retour aux explications grammaticales méme apres avoir affirme
que les documents authentiques et les diverses interactions en classe sont suffisants

pour acquérir la grammaire.

En reprenant les idées de H.Boyer et M.Butzbach (1990 :206), nous pouvons dire

que les pratiques en grammaire varient :
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Dans certains manuels, on trouve des exercices de type fonctionnel auxquels sont

ajoutées une démarche classique et une description traditionnelle.

Dans d’autres, ou sont trouvées des approches communicatives au sens large, la

description est semantique.

Enfin, il y a des activités grammaticales qui sont englobées dans des activités
d’appropriation. Des exercices ressemblant aux exercices structuraux sont retrouves

mais qui ont un habillage fonctionnel.

Les nouvelles pratiques abordent les faits de langue selon une approche
notionnelle/fonctionnelle (des exercices pragmatiques et syntaxiques), proposent
des exercices ou des activités de productions linguistiques motivantes ainsi que des

activités d’observation et de sensibilisation grammaticale.

En résumé comme le dit Jean Marc Defays (2003:231) :

« Les methodes communicatives organisent des exercices de grammaire a partir de
[’expérience acquise dans la communication et en vue des interactions verbales a

venir. »

Elles se référent aussi aux nouvelles technologies de la communication en
s’exprimant dans des jeux de role et simulation pour diversifier les situations de

communication et utiliser la langue d’une manicre implicite.
3. L’évolution des théories linguistiques qui sous-tendent ces méthodes
3.1. La grammaire traditionnelle

La grammaire traditionnelle s’est fondée sur des études de philosophes grecs
avec Platon et Aristote mais elle a vraiment commencé comme science et
philosophie du langage au 4°™ siécle av J.C avec Aristote qui commencait déja a
associer des énoncés sémantiques a des recherches en logique et a établir quatre

parties du discours de la langue grecque.
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Dans I’antiquité, affirment G.Siouffi et D.Van Raemdonck (1999:20) :

« Une grande partie de la théorie du langage se trouve exprimée dans la discipline

de la logique. »
C’¢était la logique qui décrivait comment la pensée s’organise et exprime le langage.

Au moyen age, en Europe, la grammaire était avec la logique et la rhétorique batie
sur I’ceuvre de Priscien et Donat qui fournit la base de I’enseignement du latin
considéré comme la seule langue grammaticale. En tout cas, durant cette période, on
s’est peu a peu détaché de la philosophie pour étudier la langue qui a ses spécificités

particulieres.

A la renaissance, apparaissent beaucoup de grammaires vernaculaires en Europe, en
Bretagne et en France et une étude est faite sur le lien des langues européennes avec

le latin et le grec, le modéle des grammaires latines est adopté au 16°™ siecle.

Au 17°™ siécle apparait La grammaire générale et raisonnée d’Antoine Arnauld et
Claude Lancelot (1660) connue sous le nom de grammaire de Port Royal, elle
repose sur ’idée que l'organisation et le fonctionnement de la langue sont
analogues a ceux de la raison et du monde et que les hommes pensent d’une

maniere identique malgré leurs différentes langues.

D’aprés Jean Marc Defays (2003 : 34-35), ces grammairiens influencés par le
cartésianisme ont la conviction que les termes : « logique, pensée, réalité sont

structurés selon une méme logique qui serait naturelle et universelle. »

Ainsi, par I’ordre des mots, cette grammaire tente de décrire la langue et d’expliquer

les points communs et les différences des langues.

Une priorité est donnée au sens par 1’étude des relations logiques en leur donnant
plus de valeur que celles des formes et donc il suffit de comprendre nos pensées
pour comprendre les significations des mots. C’est ce que confirment J.Peytard et
E.Genouvrier (1970 : 82): « Analyser la langue suppose donc le recours aux

criteres définis par la logique. »
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Ce fut aussi I’arrivée de grammaires normatives reflétant le bon usage de la langue

poétique et littéraire et s’ inspirant toutes de la tradition aristotélicienne.

Le francais est en effet enseigné a travers le latin. Collette Rojas écrit (in André
Reboullet, 1971 :108): « La grammaire traditionnelle utilise souvent, pour rendre
compte du francais, des schémas et des catégories plutét congus pour présenter la

grammaire latine. »

Pour Pierre Martinez (2008 :93), les grammaires traditionnelles illustrent souvent
les regles a partir de grands textes avec beaucoup trop d’exemples et énormément
d’exceptions avec une organisation mélant deux découpages « le logico-sémantique

et celui des parties du discours hérité de [’histoire. »

La conception de la grammaire générale est exprimée au 18°™ siécle dans

Grammaire genérale de Nicolas Beauzée.

Mais la recherche grammaticale va progresser : on s’intéresse a 1’origine des
langues pour rechercher les universaux du langage et les particularités linguistiques
sont étudiées dans leur fonctionnement universel basé sur la nature humaine, se
libérant de la logique et de la grammaire latine, ce qui donne naissance a la

premiére syntaxe du francais.

Au début du 19°™ siécle, Franz Bopp établit la grammaire comparée des langues
indo-européennes a partir des analogies constatées entre le sanskrit et la majorité

des langues d’Europe.

« La grammaire comparée va poser [’hypotheése que les langues du monde
s’organisent en grandes familles qui sont chacune cohérente et qui chacune

développe des systémes grammaticaux. »(Siouffi et Raemdonck, 1999 : 27)

On se préoccupe alors de I’origine du langage et de I’histoire et de la filiation des
langues, ce qui donne I’apparition de la linguistique historique avec les
néogrammairiens (précurseurs de la linguistique) qui essaient d’appliquer des
principes semblables a ceux utilisés dans les sciences a la grammaire en s’¢loignant

des facteurs philosophiques et élaborent les lois de la phonétique.
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Au 19°™ siécle, la recherche grammaticale va encore se développer, ce qui ouvre

des voies au structuralisme avec F.de Saussure.
3.2. Le structuralisme Européen
3.2.1. La linguistique structurale (F. De Saussure)

La linguistique structurale apparait au 20°™ siécle avec F. De Saussure (pére de

la linguistique contemporaine) dans son cours de linguistique générale.

Pour lui, la linguistique est une science descriptive qui a pour objectif d’étudier

I’ensemble des manifestations du langage humain sans limitation.

Selon Catherine Fuchs et Pierre Le Goffic (1992 :16), Saussure a une vision dualiste

du langage :

« Le langage est a la fois un fait individuel et social ; ¢’est un systeme établi et un

systeme en évolution ; la langue est une alliance de "sons" et "d’idées " »

Effectivement, la langue s’oppose a la parole qui est une réalisation linguistique
individuelle, elle est indépendante par rapport a I’individu permettant de
comprendre le fait social du langage et de classifier les phénoménes a I’intérieur du

langage.
La linguistique (la langue) peut étre étudiée de deux maniéres opposées :

e En diachronie ou elle est étudiée dans son évolution s’intéressant aux
changements linguistiques.
e En synchronie, étude a un moment donné de I’histoire.

La langue sert d’intermédiaire entre la pensée et le son qui sont présentés par des
unités combinatoires : il s’agit des signes linguistiques qui se décomposent en
signifié (concept) et en signifiant (image acoustique). La relation entre ces deux
éléments est arbitraire et conventionnelle au sein d’une communauté linguistique.
La langue est considérée comme une forme qui a des différences judicieuses ; le
signifié differe et se définit par son rapport avec les autres termes du systéme, le

signifiant est constitué seulement des différences qui détachent son image
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acoustique de toutes les autres et il faut donc chercher les rapports d’un signe avec

les autres signes.

« La langue est donc un systeme ou tout se tient » (Siouffi et Raemdonck, 1999
:191)

Une distinction est faite entre les relations syntagmatiques (relation d’une unité
linguistique avec les autres unités présentées dans 1’expression) et les relations
paradigmatiques (relation qu’entretient 1’unité linguistique avec celles qui sont

absentes pouvant occuper sa place)
Cet ensemble de relations est la valeur d’une unité linguistique chez Saussure.

F. De Saussure fut le premier a réfléchir de facon théorique sur le langage
délimitant une étape remarquable dans I’histoire de la linguistique et inspirant
beaucoup de linguistes qui entreprennent des études systematiques et formelles des

langues.
3.2.2. L’école de Prague

L’école de Prague a été fondée en 1926, elle a hérité de la pensée saussurienne
en développant une des conceptions des structuralistes. C’est 1’équipe des linguistes
russes (Serge Karveskij, Roman Jakobson et Nicolal Sergueievitch Troubetzkoy)
qui a surtout mené des recherches au sein du cercle de Prague.

Ces chercheurs ont distingué la phonétique de la phonologie.

D’aprés G.Siouffi et D.Van Raemdonck (1999 :192-36), ils estiment la langue
comme un systeme fonctionnel. C'est-a-dire un moyen permettant au locuteur de
s’exprimer et de communiquer. Pour connaitre celui-Ci, il vaut mieux faire une
analyse synchronique sans négliger la diachronie parce que les formes stylistiques
sont toujours retrouvées et donc I’'une ne peut se passer de 1’autre.

Il est utile également a ce que la méthode comparative mette en place la synchronie
et non pas seulement la diachronie.

L’école de Prague éetudie la morphologie et la syntaxe.
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Pour elle, la phrase apporte des informations par ses constituants (théme/ rheme) et
elle est par conséquent fonctionnelle.

Cette école repére dans le langage du locuteur ’aspect intellectuel et émotionnel
ainsi que la fonction de communication et la fonction poétique au niveau de

I’interaction verbale.

3.2.3. La grammaire fonctionnelle (Martinet)

Elle envisage que la fonction primordiale du langage est la communication et
cherche a repérer les choix exécutés de la langue par le locuteur, qui se manifestent
a travers des unités qui forment des énoncés. C’est ce qu’on nomme la théorie de la
double articulation.

Catherine Fuchs et Pierre Le Goffic (1996 :24) affirment : «Une langue est, selon
A.Martinet, un instrument de communication doublement articulé, auquel
correspond une organisation particuliere des données de [’expérience. »

La premiére articulation est présentée sous forme d’unités significatives appelée les

monemes. La deuxieme est tracée comme unités distinctives, ce sont les phonémes.

La langue est alors un systéme identifiable par commutation car les choix effectués

(les unités) correspondent aux €léments de 1I’expérience du systéme parlant.

Cette grammaire est constituée d’une phonologie, d’une syntaxe et elle est

complétée par la phonétique et la morphologie.

Dans son ouvrage syntaxe générale, Martinet présente les unités significatives
notamment les monémes et les synthemes. Il remet en question la distinction entre
la syntaxe et la morphologie. Celle-ci est pour lui I’inventaire des classes de
monemes et un ensemble de moneémes qui ont la méme compatibilité et parmi
lesquels on doit choisir pour faire un énoncé. Dans chaque classe, on a le moyen et

sa détermination.

D’apres lui, I’énoncé minimum est composé d’un prédicat et d’un sujet, il donne les
différents procédés syntaxiques : un moneme peut étre autonome comme il peut

avoir un réle syntaxique par sa position ou sa fonction, c’est-a-dire dépendant. Il
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fait la distinction entre les fonctions obligatoires comme le sujet et les fonctions

facultatives.

Dans son ouvrage, Martinet décrit la diversité des reéalisations linguistiques selon les

langues.
3.2.4. Hjelmslev et la glossematique

Louis Troll Hjelmslev s’intéresse a une linguistique immanente donnant
I’importance a tout ce qui n’est pas purement linguistique (psychologie,

sociologie...).

Pour lui la linguistique peut décrire n’importe quel énoncé dans n’importe quelle
langue s’appuyant sur les régles limitées et s’occupant des rapports de dépendance

existants des éléments combinés entre eux et avec I’ensemble.
Ces relations sont semblables a des fonctions mathématiques a deux variables.

La langue est un systeme de signes et chaque signe est une fonction ayant une
expression et un contenu (signifiants, signifiés chez Saussure) auxquels on donne

une forme et une substance.

Il préserve la conception de Saussure selon laquelle la langue est une forme et non
pas une substance et ne s’occupe que de la forme du contenu et la forme de

I’expression.

La premiere est constituée d’éléments appelés plérémes, ainsi reprenant 1’exemple
de G.Siouffi et D.Van Raemdonck (1999 :197), la forme de 1’objet "chaise" peut
étre découpée en petits éléments (dossiers, pieds, assise) auxquels on peut ajouter
un pléreme comme "accoudoir“pour obtenir "un fauteuil” ou enlever le pléréeme
"dossier” pour avoir "un tabouret"et la deuxiéme est divisée en éléments plus petits

qui correspondent aux phonemes qualifiés de cénémes.

Hjelmslev nomme les pléremes et cénemes les glossemes. Les changements et les
résultats de ceux-ci sont étudiés alors par la glossématique. Ce linguiste a apporte

aussi d’autres choses notamment la théorie du métalangage et la notion de forme qui
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va développer la sociolinguistique et contribue surtout a influencer la linguistique

américaine.

3.2.5 La syntaxe structurale de Lucien Tesniére

S’insérant toujours dans le structuralisme, Lucien Tesniére développe dans son
ouvrage « Eléments de syntaxe structurale » (1959) une syntaxe de dépendance a
laquelle se référent beaucoup de linguistes. Tesniére fournit a ce courant une

multitude de particularités.

Il observe d’abord les faits de grammaires dans plusieurs langues et élabore des

niveaux et des unités d’analyse pour construire des grammaires.

Contrairement a Saussure qui s’intéressait a la forme, Tesniére donne une valeur a
la "fonction" en syntaxe et distingue d’une part, la syntaxe statique (catégories
traditionnelle) qui analyse I’ordre linéaire de la phrase. C’est ainsi qu’il décompose
les mots de la langue en mots pleins qui ont un sens et peuvent constituer un nceud
(verbe, substantif, adjectif, adverbe) et les mots vides qui n’ont pas de signification
notamment les jonctifs (les conjonctions de coordination), les translatifs
(prépositions, postpositions, conjonction de subordination, pronoms relatifs), les
indices (articles, personnes), d’autre part, la syntaxe dynamique qui analyse la
structure de la phrase visant a comprendre ’activité parlante et surtout d’apercevoir

les relations de connexion (dépendance) entre les éléments de la phrase.

Les structures sont alors représentées sous forme d’arbre appelé "stemma" ou sont
unis par trait vertical un terme supérieur (régissant) et un terme inférieur
(subordonné), chaque régissant qui fait appel a de nombreux subordonnés est un
nceud. Le nceud central est le plus dominant parmi les nceuds qui enchainent une
phrase, c’est généralement le verbe mais pas obligatoirement. Cela dépend de la

nature de leur noeud central.

Le stemma a sous sa dépendance trois eléments :
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- Le nceud verbal qui exprime ’action.

- Les actants qui décrivent les acteurs (fonctions : sujet, COD, COI)

- Les circonstants qui décrivent les circonstances.
Il y a d’autres relations structurales comme la jonction permettant de voir la
coordination entre les mots et les phrases ainsi que les relations anaphores marquant

la reprise.

Tesniere établit également la théorie de la translation : un mot qui peut occuper une

fonction qui n’est pas spécifique a sa catégorie.

Tesniére a su montrer que le langage a ses lois propres d’organisation en

construisant une théorie syntaxique qui se veut générale.
3.3. Le structuralisme américain

3.3.1. La linguistique distributionnelle et transformationnelle (Leonard

Bloomfield, Zellig S. Harris et Maurice Gross)

L’origine de la linguistique américaine vient de I’ambition de vouloir décrire les
langues amérindiennes qui n’ont pas de langage écrit et sont peu connues, elle est
apparue aux Etats-Unis vers 1930, se différenciant de la linguistique européenne
méme si certaines similitudes sont retrouvées entre les deux courants
particulierement dans I’étude de la langue (en synchronie) s’opposant a la parole.
Cependant, les distributionnalistes s’intéressent a 1’analyse des unités discrétes et
cherchent a dégager les morphémes qui pour eux correspondent aux signes en

rejetant I’aspect s€émantique.

La linguistique distributionnelle dont fait parti Leonard Bloomfield a un rapport
avec la psychologie béhavioriste. En effet, ce linguiste fonde sa théorie en
s’appuyant sur celle-ci pour laquelle ’apprentissage se fait par le conditionnement
et le stimulus/réponse, il a voulu appliquer a I’anglais de maniére mécanique les
techniques établies pour la langue des Indiens visant a étudier la distribution des

unités.
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La démarche du distributionnalisme consiste a décrire une série de faits par la
collecte rassemblant un ensemble d’énoncés de la langue d’une méme communauté
linguistique qu’on décompose en segments (analyse en constituants immédiats)
pour déterminer les morphémes a travers des parties qui seront rapprochées et

compareées.

Parmi les procédures utilisées par les distributionnalistes pour 1’analyse et la

description, citons les plus essentielles :

La commutation qui est une opération par laquelle on substitue un élément sur 1’axe

paradigmatique pour vérifier I’identité des deux formes de la langue.

La combinaison, technique a partir de laquelle sont combinés des sons pour voir s’il

y a compatibilité des éléments.

Dans le méme cadre, Zellig S.Harris introduit la notion de transformation pour

analyser la structure du discours.

Catherine Fuchs et Pierre Le Goffic (1992 : 58) soulignent que Harris fait cette
analyse en recourant a la transformation de phrase originelle en une autre phrase

reconnue comme équivalente a la premiere.

Ce linguiste distingue 1’équivalence interne au texte ou sont trouvées deux phrases
équivalentes .et I’équivalence externe ou sont retrouvés les mémes rapports

grammaticaux comme le passage de I’actif au passif.

La notion de transformation de Harris va encore se développer en 1968 et devenir
trés importante pour montrer les relations entre les phrases et pouvoir produire des

phrases complexes a partir des phrases simples.

Les transformationnalistes font la description des mécanismes permettant de passer

d’une langue a ses €quivalents possibles et tout formalisme est refusé.

Nous avons aussi Maurice Gross qui dans son ouvrage La grammaire

transformationnelle du francais (1968) élabore une description dite « lexique-
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grammaire » concernant le francais de base permettant de construire une syntaxe du

frangais d’une maniere exhaustive.

3.3.2. Lagrammaire générative et transformationnelle

Le linguiste américain Noam Chomsky dont les ouvrages les plus importants
sont Structures syntaxiques (1957) et Aspects de la théorie syntaxique (1965)
s’oppose a la génération des structuralistes en signalant ses limites qui consistent a
classer et a décrire les faits de langue sans I’explication d’un bon nombre de
données linguistiques et construit une théorie linguistique fondée sur la syntaxe
appelée la grammaire générative, capable de mettre en évidence la créativité de la

personne qui parle, apte a émettre et a comprendre de nouvelles phrases.

Il accorde une grande importance a la forme sur le sens et élabore sa définition en
observant le langage de I’enfant qui peut découvrir et apprendre toutes les régles du
fonctionnement de la langue et par conséquent I’individu est amené a produire des

énoncés illimités a partir d’un ensemble de régles limitees.

En effet, pour lui : « la grammaire est un mécanisme fini qui permet de générer
(engendrer) [’ensemble infini des phrases grammaticales (bien formées, correctes)

d’une langue et elles seules. » (In Dubois, Giacomo, Marcellesi et al, 1973 : 227)
La grammaire est representée par :

- Des reégles de réécriture ou syntagmatiques comme I’exemple cité par
E.Genouvrier et J.Peytard (1970:125):

a) SN — D + N (SN prép.)

b) SN — D +N + de +SN.

c) SN — D+N +de + D + N.....et ainsi de suite. (Les éléments sont remplacés
par le lexique).

- Des regles de transformation permettant la compréhension des ambiguités
syntaxiques (grammaire transformationnelle).

- Des régles morphonologiques.
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Noam Chomsky fait aussi la distinction entre la compétence (connaissance des
regles de langue) qui doit étre décrite par le linguiste et la performance (I’'usage

des regles en situation réelle).

Ainsi en se référant aux transformations, il parle des structures profondes, c'est-
a-dire des structures syntaxiques qui relévent du langage inné de I’étre humain
permettant I’interprétation sémantique et les structures de surface, autrement dit

la structure superficielle des exécutions de la performance.

En 1975, dans sa théorie standard, il s’intéresse aux relations entre la syntaxe et

la sémantique et recourt alors a la logique.

La théorie de Chomsky a connu beaucoup de développement et de gloire en
Amérique et en Europe mais il faut dire que c’est une linguistique de phrase qui

ne s’occupe pas du texte.

3.4. La linguistique sémantique

La linguistique sémantique est apparue a la fin du 19°™ siscle. C’est une
discipline qui étudie le sens des unités linguistiques. Jean-Marie Essono (1998 :133)

énonce :

« Son enjeu principal consiste a savoir dans la langue les relations entre le signe
et la chose signifiée, entre la forme et le sens, soit au niveau du mot, soit au niveau

de la phrase. »

Elle a diverses approches, notamment philosophiques et psychologiques. Nous
parlerons de celles retenues dans I’ouvrage de Catherine Fuchs et Pierre Le Goffic
(1992 :114), il s’agit des sémantiques orientées vers la logique ou nous distinguons
d’une part « les univers de croyance » de R.Martin qui cherche la logique de la
langue par I’étude des phrases et les relations entre sens et vérité en considérant que
I’'univers de croyance est un ensemble de propositions que le locuteur envisage
comme vraies lorsqu’il les exprime. D’autre part, nous avons «la logique
naturelle » de Grize qui recherche le discours en s’intéressant aux opérations de

pensées manifestées dans le discours et a la logique aristotélicienne relevant de la
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syllogistique, la dialectique, la rhétorique mais aussi du contenu et non la forme
pure et donc il s’occupe de la langue naturelle qui ne se parle pas (propositions

atemporelles, expressions du sujet.)

De méme, nous avons les sémantiques orientées vers la cognition comme celle de
Jakendoff qui font un rapport entre théorie du langage et facultés cognitives, il met
en relief la structure de la pensée pour étudier la semantique de la langue et trouve
que la sémantique cognitive doit avoir des regles de correspondance entre une

structure syntaxique et une structure conceptuelle.

La grammaire sémantique a pris naissance face aux théories grammaticales
traditionnelles qui ne s’intéressaient qu’a la forme ignorant complétement les
problémes de sens. En fait, la langue provient avant tout de ['usage et des
interactions réalisées par les individus dans une situation de communication et donc

I’intention de signifier quelque chose est tres importante.

Dans "Grammaire du sens et de I’expression”, Patrick Charaudeau distingue la
grammaire de décryptage qui vise a repérer et identifier les formes et leurs
combinaisons pour apprendre 1’orthographe, la lecture et 1’écriture ainsi que la
grammaire du sens qui décrit les processus de construction et de reconnaissance du
sens de tout acte de communication afin d’améliorer la compétence d’expression

par la manipulation du langage a une fin communicative.

Patrick Charaudeau (Sit.4) précise dans un compte rendu (1999) d’une conférence
que la grammaire du sens regroupe les moyens d’exprimer la quantit¢ ou la

dépendance qu’elle peut choisir en fonction de telle ou telle intention.

Pour lui, I’identification des é&tres peut se faire par leur dénomination et
désignation, par la précision de la personne et des dépendances, ces étres peuvent
étre qualifiés et insérés dans des événements, dans I’espace et le temps, dans une
chaine de causalité, le point de vue du sujet est précisé avec la réalité de

I’événement.
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Il affirme : « une grammaire sémantique se doit d’expliquer la spécificité de sens de
chacune des catégories de forme et elle doit rendre compte des usages les plus

divers, et non pas de la seule littérature.»
3.5. La grammaire énonciative

La linguistique énonciative est un courant marginal du structuralisme européen
précisément d’inspiration francaise (D.Bally, Emile Benveniste, Antoine Culioli)
qui étudie la langue en situation et sa prise en charge par les énonciateurs en liant la
forme au sens car la langue est associ¢e a son utilisation et c’est a travers le moment

de la production de I’énoncé que les mots grammaticaux ont une signification

Marie Frangoise et Narcy Combes (2005 :70) affirment: «la linguistique
énonciative travaille sur le discours comme processus mental de construction de

sens. »

Elle cherche a discerner dans les énoncés, les traces de 1’énonciation et s’intéresse
alors aux catégories énonciatives comme les indiciels indiquant la personne (les
pronoms personnels), la temporalité (temps des verbes, les circonstanciels), la
localisation spatiale et les anaphoriques (les démonstratifs), mais aussi fixent
1I’énoncé en fonction de la situation, de la référence qui est primordiale ou méme du

contexte.

De méme, les modalités permettent de placer la position du locuteur par rapport a
son énoncé comme par exemple celles de I’assertion (négation, interrogation...)

ainsi que ses nuances et le métalangage du locuteur.

La langue est abordée a partir du discours que le sujet construit mentalement pour

signifier un contenu a son interlocuteur dans une situation de communication.

La théorie la plus représentative est celle des opérations énonciatives de Culioli
fondée a partir de 1’observation des langues naturelles comme systemes particuliers
loin de la tradition, rejetant la dichotomie langue / parole, syntaxe/semantique et
cherchant a articuler la linguistique a d’autres disciplines (psychologie,

psychanalyse...) pour repérer ce que veut passer 1’énonciateur avant de produire un

46



énoncé (opération d’instanciation). C’est pour cela que I’émetteur et le récepteur

sont appelés par ce linguiste les co-énonciateurs.

La théorie enonciative établit un véritable lien entre la langue et la situation pour
amener I’apprenant vers une autonomie du langage, elle étudie alors le rapport

entretenu entre 1’énoncé et I’énonciation qui sont indissociables.
Jean Marc Defays (2003 :84) écrit :

« L’énoncé est le produit, le dit ; [’énonciation, le produit, le dire : pas d’énoncé
sans énonciation pour le créer, mais pas d’énonciation sans énoncé pour en rendre

compte. »

3.6. La linguistique pragmatique

La pragmatique a été influencée par les idées des Anglo-saxons (la sémiotique
avec Peirce, la logique avec Carnap et Bar Hillel et la philosophie avec Austin,

Searle et Strawson).

C’est une linguistique qui congoit le langage comme un acte pour agir sur autrui en
tenant compte du contexte linguistique et extralinguistique et de la situation de

communication qui révele de nombreuses significations.

En effet, ’acte de langage (promesse, ordre, suggestion...) peut s’effectuer a partir
de plusieurs types d’énoncés qui ne peuvent étre interprétés que selon 1’intention du

co-énonciateur.

Evelyne Beérard (1991 : 23-24) affirme qu’Austin dans son ouvrage concernant les
verbes performatifs montre que les verbes réalisent 1’action qu’ils définissent dans
I’énonciation, par exemple « je te baptise.» ou «je vous déclare unis par le
mariage ». Il distingue trois niveaux dans 1’énonce : la locution (forme de I’énoncé),
I’illocution (intention du locuteur), la perlocution (I’effet produit sur I’interlocuteur
par I’énoncé) et donc il y a une relation intime entre le dire et le faire. Ce courant

qui a été developpé gréce a la théorie de 1’énonciation et 1’analyse de conversation
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ne s’occupe ni des valeurs de vérité, ni de ’analyse d’énoncés isolés et s’intéresse a
étudier tout ce qui est implicite dans un discours en se penchant sur les différents
éléments de signification et surtout sur I’interaction communicative dans les
échanges prenant comme appui une conception d’ordre psychologique et
philosophique. Autrement dit, il existe des principes de fonctionnement de
conversation entre les participants définis par Grice (coopération et contribution)
qui trouve qu’il est indispensable que le locuteur ait une participation active car ses
attentes et réactions sont impliquées dans la production du message qu’il ne
transmet pas forcément d’une maniére explicite. Pour lui, les échanges linguistiques
se basent plus sur I’implicite que sur I’explicite par un contrat de parole entre les

interlocuteurs.

Bref, la pragmatique étudie tous les faits divers et hétérogénes de la langue,
s’attache a la syntaxe et la sémantique en contribuant a 1’explicitation et
I’organisation du sens, et permettant, de méme, au sujet d’utiliser et maitriser la
langue car comme le certifie J.M.Defays (1999 :38) : « elle étudie les rapports
entre les signes, entre le fonctionnement et les fonctions du langage, entre les mots

et le monde qu’ils peuvent décrire ou modifier. »
3.7. La linguistique textuelle

S’attachant aux progrés des linguistiques pragmatiques et énonciatives, la
grammaire de texte s’est développée vers les années 60 en opposition a la
linguistique de la phrase qui manifestait certaines limites et lacunes résidant dans
I’étude de phrases isolées sous formes d’unités discretes hors contexte. Elle hérite
certaines idées de disciplines hétérogenes (structuralisme, sémiotique narrative et
discursive, seémiologie, sociolinguistique et psychologie cognitive...) mais les
concepts qui régnent surtout dans cette théorie sont la morphosyntaxe, la

sémantique et la pragmatique.

Selon J.M.Adam (1990 :12) : « Les approches qu’on peut ranger dans ce qu’on

appelle la grammaire de texte se caractérisent par la recherche d’une sorte de
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continuité entre les niveaux et méthodes de la linguistique classique et le niveau du

texte. »

Il trouve egalement que cette linguistique se définit par une attention a la nature des

parties mais aussi aux diverses manifestations d’un « tout » textuel.

Evidemment, la langue est exposée en discours, qui grace a ses genres, organise
notre parole a travers un énoncé qui peut étre constitu¢ d’un mot ou de tout un
ensemble dans une situation de communication et non pas de propositions

indépendantes.

Cela nous améne a penser comme P. Charaudeau (1992: 645) qui considere le texte
comme la manifestation matérielle de la mise en scéne d’un acte de communication

dans une situation donnée pour servir le projet de parole d’un locuteur donné.

La grammaire de texte s’efforce alors de faire la description de la construction
grammaticale du texte pour distinguer sa cohérence et méme sa cohésion mais
encore d’étudier les relations entretenues entre les phrases qui se succédent et le

constituent (anaphores, connecteurs, co-référence, progression thématique...).

Conclusion :

Ce rappel de I’évolution des grammaires et des théories linguistiques qui les sous-
tendent nous permettent de situer la méthode préconisée actuellement en premiére
année moyenne. Dans le cadre d’un apprentissage de la grammaire par projets, elle
se réclame d’une approche communicative qui apprend a I’éléve a communiquer et
acquérir des compétences en fonction d’une situation de communication précise.
Elle se dit étre basée sur la linguistique énonciative qui étudie la langue en
situation, le sens des mots et des phrases est associé a la situation d’énonciation.
Notre analyse des manuels fera ressortir les approches didactiques et les théories

linguistiques qui sous-tendent réellement 1’enseignement de la grammaire.
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Chapitre 2

Le jeu en psychologie, en pédagogie et en

didactique
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Introduction

Dans ce chapitre, il s’agit de constater 1’apport du jeu en psychologie, puis en
pédagogie, et en didactique. Pourquoi le jeu est-il important dans le développement
intellectuel de I’enfant et dans quelle mesure est-il bénéfique dans 1’apprentissage
des langues ? Ce sont les questions que nous allons développer mais nous
commencerons d’abord par donner une définition du jeu et verrons sa conception

chez les historiens et les sociologues.

1. Definition du jeu

Le mot jeu vient d’un terme latin: «jocus» signifiant « une plaisanterie».
Dans le dictionnaire Micro Robert (1986 : 586), le jeu est : « une activité physique
ou mentale qui n’a pas d’autre but que le plaisir qu’elle procure »
Le jeu a toujours été considéré comme une fagon de se distraire de la part d’un

enfant ou méme parfois de la part d’un adulte
Roger Caillois (in Décuré, 1994: 3) dit a ce propos :

« Le mot jeu appelle les [...] idées d’aisance, de risque ou d’habilité, surtout, il
entraine immanquablement une atmosphere de déclassement ou de divertissement.

Il repose et il amuse»
Il oppose le jeu au travail et dit qu” « il est essentiellement stérile»

Nous constatons un méme dénominateur dans les deux définitions : 1’opposition
du jeu au travail. Dans le Micro Robert, "il n’a pas d’autre but que le plaisir ". Pour

Roger Caillois "il amuse, il est stérile"

Mais un éclairage psychologique et pédagogique va montrer que la réalité est
toute autre et que le jeu est plutét un catalyseur dans le développement intellectuel

et I’apprentissage.
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2. Laconception du jeu selon les historiens et les sociologues (Johan Huizinga

et Roger Caillois)

L’historien Johan Huizinga (in Pluie, 2004 :12 -13) a étudié le jeu dans son
ouvrage Homo Ludens : Essai sur la fonction sociale du jeu (1951). Il le caractérise
«comme un phénomene culturel et non pas comme une fonction biologique »
Pour lui, le jeu est une activité accomplie par un acte de volonte dans un temps et un
lieu limités en suivant en toute liberté une régle approuvée mais impérieuse. Le jeu
est associé a une sensation de joie différente de celle qui est ressentie

habituellement.

Roger Caillois (In Laurent Pluies, 2004 : 12) partage la méme pensée que Johan
Huizinga sur ’aspect de culture et de liberté du jeu. Selon ce sociologue, le jeu
détermine les caractéristiques d’une civilisation ou méme d’une époque en
fournissant des renseignements sur une societé a un moment donné de son
évolution. 1l le considére comme une activité libre , séparée , incertaine |,
improductive , réglée et fictive . Autrement dit , il s’agit d’une activité divertissante
non imposée au joueur , circonscrite dans un temps et un espace déterminés a
I’avance , imprécise dans le déroulement et les résultats obtenus au préalable , ne
fournissant aucune richesse , ni biens , obéissant a des conventions qui imposent a
chaque période une nouvelle loi et liée & un monde qui n’est pas identique a la

réalite.
3. Le jeu en psychologie
Annie Anzieu et Simone Daymas (2000 : 3) déclarent :

« Le jeu est recherche et création permanente de la réalité, du sentiment d’exister

par soi- méme et du sens que prennent ces phénomenes pour [’enfant. »

En effet, les psychanalystes pensent que I’enfant ne peut jouer ou créer
spontanément que s’il a un sentiment de sécurité et une confiance face a toutes les
situations dans son environnement .La structuration de son psychisme est

extrémement importante afin qu’il y ait la possibilit¢ de la création d’objets
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(personne, objet réel ou fantasmatique...) différents de soi et avoir une relation avec

ces objets.

Le jeu est donc une expérimentation qui permet la mise en contact avec les objets
externes en les utilisant et en intériorisant leurs aspects matériels et affectifs dans le

but de les maitriser.

« C’est en jouant et seulement en jouant que l'individu, enfant ou adulte, est

capable d’étre créatif et d’utiliser sa personnalité toute entiere. » (Winnicott,

1971 :76)
3. 1. Les mécanismes de defense du moi par le jeu
3.1. 1. La projection par le jeu

L’une des manifestations capitales présentes dans le jeu de I’enfant est la

projection qui est une sorte d’extériorisation pour lui.

Ce phénomeéne est achevé selon Philippe Gutton (1973 : 38) lorsque le mouvement
du dedans de I’objet passe a I’espace du dehors pour se localiser dans une réalité
extérieure produisant un procédé par lequel ses sentiments , ses qualités et
comportements, sont attribuées aux personnes ou objets de 1’environnement , motif
pour lequel les psychologues utilisent des techniques projectives dans leur
observation du jeu enfantin comme le dessin , par la présentation d’images et de

jouets au sujet, afin qu’ils puissent analyser ses réactions .

L’enfant manifeste ses sentiments, son caractere et sa personnalité a travers les
mouvements qu’il réalise en attribuant a son jouet un réle tout comme la poupée qui
va étre institutrice ou ménagere, ce qui entraine une projection ludique qui va lui
permettre de se défendre contre 1’angoisse et de rejeter ce qui est néfaste vers

I’extérieur.

A ce propos « la projection ludique défend [’enfant contre le retour du projet,
elle maintient [’ennemi au dehors .C’est sans doute une fonction primitive

fondamentale du jeu » (Gutton, 1973 :42)
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3. 1. 2. Le déplacement et ’identification par le jeu

Durant les premiéres absences maternelles, I’enfant déplace son désir de retrouver
sa mere vers un jouet .L’utilisation de celui-ci va pallier a ’intérét qu’il porte a la
présence de la mére. C’est le premier déplacement qui s’opére durant sa vie. Plus
tard, les déplacements seront de plus en plus complexes et permettront la résolution
de certains conflits, notamment avec le pére ou I’élimination de certaines phobies
ou de certaines peurs. Ainsi, le petit chien en peluche va faire disparaitre la peur du
loup chez la fillette (Gutton, 1973 : 45)

Le jeu est aussi, pour I’enfant, souvent un moyen pour s’identifier a un personnage.

L’enfant a besoin d’un symbolisme plus concret que le langage de 1’adulte.

Freud nous rapporte I’observation d’un enfant qui avait perdu son petit chat et qui

s’est mis @ marcher a quatre pattes en déclarant qu’il était ce petit chat.

L’enfant refusant la mort de son chat, s’identifiait a I’animal qu’il avait perdu

(Gutton, 1973 : 53)

Les activités ludiques par le déplacement d’intérét, la projection et 1’identification
sont des mécanismes de défense du MOI par le jeu qui aident donc I’enfant a se

libérer et a évoluer.
3.2. Jeu et imitation

Jouer, c’est imiter, imaginer et créer. Le passage par I’imitation est indéniable.
Les plus grandes vedettes dans le domaine de la chanson ont commencé par imiter
leurs maitres avant de se singulariser et de s’imposer par les variations qu’ils ont
apportées. Comme I’a si bien dit George Jean : « L’imitation peut étre créatrice,
comme presque tous les grands artistes ['ont montré, dans des copies ou

s’introduisaient peu a peu des séries de variations» (1991 :92)
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3.3. Développement des facultés de I’enfant par le jeu

Le développement de toutes les facultés de I’étre humain se réalise durant
I’enfance.

Le jeu y contribue d’une manicre évidente au niveau intellectuel, affectif et social.
3.3.1. Le développement intellectuel

Jean Piaget (1945 :92), dans son ouvrage «la formation du symbole chez
[’enfant » montre que I’intelligence est un équilibre entre 1’assimilation et

I’accommodation mais le jeu est principalement assimilation.

En réalité, celle-ci se produit de fagcon fonctionnelle chez I’enfant dés ses
premieres semaines a travers son regard envers les objets qui va généraliser, apres,
son activité. L’assimilation devient enfin recognitive s’affichant a titre d’exemple

par le sourire a I’apparition du visage des personnes.

L’enfant progresse avant qu’il ne parle par la découverte de la fiction, il effectue des
choses qui ont été réellement accomplies dans une situation ludique afin de
prendre du plaisir en faisant semblant, ainsi il se met a dormir sans avoir sommeil

en apercevant 1’oreiller.

A I’age ou il peut acquérir le langage et avoir les moyens d’imiter les personnes
ou de projeter des comportements sur de nouveaux objets (ours, poupée, chien),
I’assimilation ludique passera alors par plusieurs intermédiaires, ce qui fait la
différenciation du symbolisant et du symbolisé et améne a une variation des

combinaisons symboliques. (Gratiot- Alphandery et Zazzo, 1976 :81-82)

En se rapportant toujours a H.Grattiot-Alphandery et René Zazzo (1972 :85) a
propos de M.Montessori, on pergoit d’un coté, un arithmétisme des le plus jeune
age de I’enfant. C'est-a-dire, une sensibilité a 1’ordre dans ses jeux auxquels il méle
les nombres qu’il apprend a I’école maternelle pour retrouver sans doute une
régularit¢ dans ses actions et de l’autre coté, un ritualisme qu’il désigne par

I’instinct .Celui-ci n’est pas seulement une habitude mais un ordre estimé et favorisé
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par I’enfant qui aime et s’attache abondamment a 1’ordre habituel et familier des

objets ou des situations vécues.

L’enfant développe donc ses opérations mentales a 1’aide de ses jeux qui le font
passer de ’'univers moteur a I'univers mental et lui livrent une intelligence et une

stabilité du caractere
3.3.2. Le développement affectif

De fagon geénérale, chaque individu ressent une certaine affinité a 1’égard d’un jeu

quelconque mis en ceuvre.

Cependant, il faut « savoir a quoi on tient quand on joue » (Gratiot- Alphandery
et Zazzo, 1972 : 91) dans la mesure ou le jeu éloigne le sujet de la réalité mais le
rapport qu’il a avec elle est intéressant a identifier .C’est durant les premieres
années que 1’enfant constitue son affectivité a travers des comportements ludiques.
Il a donc besoin d’un milieu favorable pour connaitre ses émotions et apprendre le
réel en s’attachant d’abord a des objets matériels puis a des personnes. Ses
sensibilites et ses pensees peuvent tres bien étre exprimées dans le jeu par lequel il
fait tout son possible afin de s’identifier a I’adulte en I’imitant dans son travail ou
dans n’importe quelle tiche voulant toujours apparaitre grand, « Ce désir de se
monter grand subsiste au point que, bien souvent le jeu revét les caracteres d une

activite sérieuse autant que le travail ». (Gratiot-Alphandery et Zazzo, 1972 : 98)

En effet, le jeu procure a ’enfant la passion de I’effort et I'investissement total
dans les activités qu’il aime pratiquer a travers une projection sur différentes
personnes en jouant par exemple le role d’un docteur ou d’une mére , ce qui refléte
ses soucis et ses espérances. Le psychologue J.Chazaud (1971 : 52) insiste sur la
fonction d’organisation affective du jeu et affirme que la conception
psychanalytique classique met 1’accent sur les conflits inconscients exprimés par le
jeu, entre autres les défenses contre les pulsions sexuelles et agressives, les
réalisations symboliques, I’identification au frustrateur ou a [’éducateur et le

retournement de la passivité en activite, du subi en agi et réagi.
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Cela va amener I’enfant a avoir ’esprit créateur a devenir plus grand et par

conséquent a développer son affection.
3.3.3. Le développement social

Tout enfant évolue dans un environnement social bien déterminé dans lequel, il
grandit. Le jeu donne une faculté & s’interroger dans divers groupes avec lesquels il

communique et utilise un langage pour s’imposer.
Jean Chateau (1947) (in Gratiot-Alphdéry et Zazzo, 1972 : 104) précise que

« Le jeu intégre pour lui I’amour de la solitude et le sentiment de propriété dans
une fonction unique qui écarte a la fois [’enfant de la vie sociale et lui donne plus

de consistance pour s’y imposer mieux ».

Pour lui, la preuve se trouve dans les histoires racontées entre enfants qui
inventent des langages restants toujours pour eux un secret et leur procurant un

sentiment de supériorite.

Cela va emmener chacun a créer un monde imaginaire ou il va jouer un réle en
prenant généralement la famille comme modéele et ’appréter a s’insérer dans la
sociéte mais tout depend de celle-ci et de ses conditions car il trouvera plus

d’aisance dans ses activités ludiques quand il est dans un milieu favorable.

Néanmoins, I’enfant peut se heurter a des difficultés pour se socialiser, le jeu va

beaucoup I’aider a les surmonter.

Jean Chateau (in Gratiot-Alphadery et Zazzo, 1972 : 106-107) souligne d’un c6té
I’importance de I’emportement ludique qui nait du désir de I’enfant d’étre grand car
en jouant dans un ensemble, il obélt a des regles, respecte la discipline et par

conséquent va acquérir ’amour de 1’organisation et de la coopération.

De I’autre coté, I’intérét du groupe est un facteur exclusivement social dans la
contribution lors d’un jeu collectif par lequel sont attirés I'un et I’autre. C’est le
groupe enfantin avec son chef et ses meneurs qui offre la vraie discipline a ses

membres par son formalisme et son ritualisme sans dissoudre quiconque.
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Le jeu a donc un role primordial dans le développement de I‘enfant au sein de la

société en favorisant son apprentissage, ses relations et son adaptation.

Selon Henri Wallon (1968 : 61) les jeux signalent donc , d’un age a un autre, les
fonctions les plus diverses , notamment les activités sensorimotrices avec leurs
épreuves de précision , de rapidité , de classement intellectuel et de réactions
différenciées, les fonctions d’articulations de mémoire verbale et de dénombrement
comme les comptines apprises par les enfants avec avidité et enfin celles de
sociabilité qui peuvent étre distinguées dans des réles distribués entre équipes

opposées pour qu’il y ait une collaboration efficace .
4. Jeu, pédagogie et didactique

Jean Pierre Robert (2002 : 92) trouve que le jeu est un facteur d’équilibre faisant
partie non seulement de la vie des enfants pour les aider a s’intégrer dans la société
mais aussi de celle des adultes en leur installant un changement avec la vie
quotidienne et ses problemes .C’est pour cela qu’il est introduit dans les méthodes

d’enseignement pour enfants et adultes.
4.1. L’évolution du jeu dans la pédagogie et ’éducation a travers les ages

En nous référant a Nicole De Gradmont (1997 : 7-8-9-10), nous pouvons décrire

la notion du jeu au fil des différents ages.

Dans I’antiquité, ’enfant était instruit par le biais du jeu qui était une activité tout
a fait naturelle de I’homme I’aidant a s’accroitre ¢’est ainsi qu’il y a eu 1’apparition
des jeux de connaissance qui les préparaient a un métier (jeux d’alphabet en pain et

en biscuit)

A cette époque, une variété de jeux etait utilisée dans les écoles pour enseigner la

lecture, le calcul et I’éducation générale.

Les Grecs visaient a faire acquérir 1‘art de 1’éloquence et les principes de la

réflexion.
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Dans la tradition romaine, I’enseignement des ¢léments de la grammaire devait
étre essentiellement assuré par ceux nommés « les maitres de jeu » qui formaient
les jeunes personnes .On souhaitait a ce que I’étude soit pour ’enfant un jeu,
c’était pour cela que les pédagogues favorisaient 1’'usage des lettres en gateau ou
en pate pour ’apprentissage de 1’alphabet ainsi que les bouliers et la mosaique afin

de s’approprier le calcul et les mathématiques.

Au moyen age, I’étude n’était plus obligatoire et on luttait seulement pour sa
survie. Le christianisme imposait sa loi, abolissait les écoles paiennes en

condamnant la société gréco-latine qui était vue comme immorale.

Le jeu sous toutes ses formes était alors mis a I’écart et perdait toute sa place
étant considéré comme une perte de temps ou méme un délit, ce qui avait provoqué
son interdiction totale, mais a la fin, on autorisait la fabrication d’un jouet (soldat
de plomb) qui servait aux militaires de concevoir des stratégies puis les enfants et

les jeunes cavaliers avaient la possibilité de 1’utiliser dans la cour pour s’amuser.

A la renaissance, dans le cadre d’une pédagogie nouvelle, le jeu a été réhabilité
et revalorisé, il devenait essentiel pour I’institut des jésuites et nécessaire dans

I’éducation des enfants

Dans ce sens, les jeux d’exercices, d’esprit et de divertissement étaient discutés
contrairement aux jeux éducatifs et pédagogiques .De facon plus active,
I’enseignement de 1’écrit s’effectuait par des tableaux muraux et des jeux de cartes
ornés d’images illustrant certains principes ou notions et sur lesquelles il y avait
une question sur une face et une réponse juste derriére, ce qui donnait 1’occasion de
réaliser des combats de connaissances en équipe. De méme, pour passionner les
¢léves, des cartes de couleur étaient introduites dans 1’étude des écrits de quelques
auteurs face a laquelle ils se désintéressaient complétement .Enfin, les jeux de corps
s’associaient a ceux de D’esprit et c’était I’'imagerie qui allait étre dominante dans
tout genre et par la suite le caractere ludique du jeu allait changer en caractére

éducatif.
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Au 17°™ sigcle, il s’agissait d’un enseignement humaniste qui visait & éduquer les

princes.

Pendant cette période, le jeu de 1’oie a commencé a exister et a été intégré dans
toutes sortes d’activités méme en pédagogie. Il a d’abord été utilisé pour faire
acquérir aux eléeves les vertus du roi et plus tard pour étudier la religion, la

grammaire et la géographie

Ensuite, il a été question d’une pédagogie souriante basée sur le jeu pour
enseigner, cela poussait chagque école a avoir une cour de récréation qui allait étre
un terrain de jeux. La lecture se faisait a partir d’une boule d’ivoire contenant des
consonnes et des voyelles inscrites sur des strates mobiles. Il y a eu alors
I’avénement du jeu éducatif qui allait étre utilise en pédagogie ( De Gradmont,
1997 :11-12)

Durant le 18°™ siécle, 'invention d’un jeu pédagogique appelé « le bureau
typographique » consistait en une tablette qui avait des étages ou se trouvaient les
sens de la langue exprimés sur des cartes et permettait la découverte du principe du
systeme de fiches, la lecture syllabique et I’enseignement a plus d’un é¢leve, ce qui
¢tendait I’éducation a tout le monde. L’expansion et la diversité du jeu s’est faite
durant ce siecle et a permis I’enseignement de la géographie, de la grammaire,

I’histoire et la médecine (De Gradmont, 1997 : 13- 14)

Au 19°™ siscle, le jeu n’a pas connu un nouvel essor malgré les diverses
révolutions et changements sociaux mais il est toujours resté présent et prouvé en
pédagogie, il a été employé pour le développement de la mémoire et méme exploité
par 1’école dans une perspective pédagogique en opposition avec le jeu ludique dont
se méfiaient les éducateurs. En réalité, I’'usage du jeu n’était toléré que dans le cas
ou il instruisait et apportait un renseignement et une aide dans I’apprentissage de
I’éléve en lui fournissant une bonne mémorisation de concepts et notions (De
Gradmont, 1997 :14).

Au cours du 20°™ siécle qui a été marqué par les progrés de la science, le jeu a

gardé une position stable semblable au siecle précédant. Au début, il était une
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activité éducative ou sociale mais non pas ludique afin de se perpétuer dans les
écoles et continuer a étre admiré par la société qui le voyait comme un symbole de
divertissement. Ensuite, ’influence des deux guerres mondiales et des grandes
constructions (tour Eiffel, Statue de la liberté) donnera naissance a plusieurs jeux

(Jeux électriques, de construction et d’assemblage... etc.)

De méme, quand I’instruction publique était devenue obligatoire et gratuite, le jeu
allait devenir un outil, tres important dans les écoles, qui a entrainé une simulation

et une motivation chez les enfants de toutes les classes sociales.

Par la suite, étant donné que la psychologie s’¢tait intéressée aux comportements
et a la personnalité des enfants, elle est intervenue dans les méthodes éducatives et
pédagogiques en proposant des jouets éducatifs, puis, plus tard, avec I’invention
du plastique, il y a eu une industrie du jouet qui allait fabriquer des jouets de tout
genre qui étaient a la portée de toutes les couches sociales. Enfin, le jeu a eu une
valeur thérapeutique en rééducation pour les enfants qui avaient un handicap mental

ou qui trouvaient des difficultés dans I’apprentissage.
4.2. Le jeu en classe

Dans un article (2005) qui concerne le jeu en classe de langue, Haydée Silva
(Sit.4) confirme que le jeu peut constituer un outil pedagogique a part entiere pour
la classe de FLE a condition qu’il soit dans un premier temps entamé d’une fagcon
minutieuse et exacte car sa bonne utilisation est plus importante que sa qualité a
partir du moment ou il y a abondamment de jeux présentés dans beaucoup
d’ouvrages mais tout dépend de la maniere adéquate qu’emploie le professeur

pour les aborder

Pour Haydée Silva, il est primordial de dresser une cohésion et un lien entre
I’hypothese théorique du jeu et I’enseignement apprentissage des langues, des outils

pédagogiques et les pratiques pour réussir son exploitation pédagogique
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De méme, il ne faut pas penser que le jeu peut faire des miracles, il est tenu de
I’avoir parmi les outils utilisés en classe, de bien le connaitre pour en faire un usage

approprié

Mais, selon Décuré (1994 :23), un bon jeu doit étre aussi, bien préparé, attractif,
simple, en prenant le soin d’éviter de longues explications. Il ne doit pas étre lassant

et il est bon aussi de préparer quelquefois des petits cadeaux pour les gagnants.
4.2.1. Avantages du jeu

Le jeu en classe de langues a beaucoup d’avantages. D’abord, il motive grands et
petits. En effet, il procure le plaisir qui n’existe pas toujours en classe et va donc
encourager ’apprenant a travailler. De plus, toujours selon Décuré (1994 : 20-21-
22) il débloque les plus timides et les plus peureux qui vont oser participer au cours.
Il réduit aussi la monopolisation de la parole de 1’enseignant et facilite une bonne
communication entre les éléments du groupe. Enfin, le jeu est efficace en donnant la
parole a tous les apprenants et crée une contextualisation puisque pour gagner, il

faut s’exprimer : la langue a donc toute son utilité.
4.2.2. Inconvénients du jeu

Le jeu peut aussi avoir des inconvénients. D’une part, il peut rencontrer la
réticence des enseignants qui ont I’impression de ne pas étre sérieux en utilisant les
jeux et qui ont peur de perdre le contréle de la classe, de faire du bruit ou encore de
mal gérer le temps et ne pas terminer le programme. D’autre part, les éleves
ressentent une certaine jalousie envers les gagnants. En outre, dans certains jeux,
I’¢léve doit découvrir un objet caché a son insu par le groupe et pose des questions
fermées auxquelles les éleves répondent par OUI ou NON. Ces questions ne
correspondent pas, en fait, a une situation authentique « Le jeu en classe de langue
ameéne les apprenants a manipuler les régularités de la langue étrangere selon les
regles du jeu lesquelles ne coincident que tres rarement avec celles qui régissent la

communication authentique. » (In Besse et Porquier, 1988 :171)
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C’est pourquoi, I’enseignant doit se débarrasser de ses vieux réflexes et montrer
aux ¢leves qu’il n’est pas important de gagner ou de perdre, I’essentiel étant de
participer. Il est primordial pour le professeur de ne pas se limiter non plus a
organiser des jeux qui ne correspondent pas toujours a des situations authentiques
mais de considérer le jeu comme un élément qui peut declencher la motivation des
éleves. « Sa présence ou son absence est importante dans le développement de tout

apprentissage quelque soit sa nature et sa finalité. » (In Benhamoud, 2007 :24)
4.3. Les différents jeux dans ’enseignement des langues

L’enseignant est sensé rendre son cours passionnant en lui donnant a chaque fois
un aspect ludique .Cela le pousse a exploiter alors dans son enseignement le jeu qui
est un outil pédagogique indispensable dans la classe de langue car comme le dit
Jean Marc Defays ( 2003 :269) « Le jeu permet de renforcer la cohésion du groupe
de la classe , de motiver les apprenants méme pour les aspects de [’apprentissage
qu’ils considerent comme les plus austéres , de décrisper les plus inhibés ou

anxieux , de dédramatiser [ ’erreur et de stimuler les échanges »

Il existe une variété illimit¢ de jeux dans I’apprentissage qu’il est impossible de

citer mais nous pouvons déja discerner les catégories les plus connues :
4.3.1 Les jeux linguistiques
4.3.1.1. Les jeux de langage

Les jeux avec le langage avaient de I’importance et étaient utilisés par les grands
rhétorigueurs comme Rabelais mais ils ont été marginalisés a un moment donné en
regardant leur usage comme tabou, une déviation et une dépravation de la langue
relevant de la sous culture. A ce propos, Jean-Marc Caré et Francis Debyser
(1978 :4) disent: «Les jeux de mots ou les jeux sur le langage ont mauvaise
presse dans notre culture contemporaine imprégnée de néo positivisme

rationaliste, c'est-a-dire d utilitarisme et d’esprit de Sérieux. »

En littérature, beaucoup d’écrivains et de poctes ont pris du plaisir a jouer avec les

mots et les phrases car ils ont éprouvé la nécessité d’introduire le jeu dans leurs
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travaux et le mettre en relation avec la langue qui peut avoir une fonction esthético-

ludique, sans respecter son fonctionnement normal suscitant une créativité.

Jouer avec le langage en classe (mots croisés, les devinettes, anagrammes ....)
tolere la compréhension du vocabulaire, laisse la manipulation, le détournement et
la transgression des processus du langage et les cultures et facilite alors leurs

appropriation et leurs maitrises.
4.3.1 2. Les jeuxsur la langue

Les jeux sur la langue (cadavres exquis, mots valises, jeux de papiers etc.) sont les
plus formels car ils ont un rapport avec son fonctionnement et sollicitent la réflexion
et la création du participant qui va développer son potentiel langage en inventant et
en produisant des phrases insolites et poétiques .lls regroupent les jeux
grammaticaux, morphologiques qui permettent selon Pierre Cuq et Isabelle Gruca
(2003 :417) :

« Le maniement de certaines régularités de la langue ou la découverte de ses

structures et caracteristiques ou la mémorisation de ses régles de fonctionnement »
4.3.2. Les jeux communicatifs

Conformément a ce que pense Javier Suso Lopez (Sit.6), le jeu communicatif est
toute activité didactique qui se distingue par deux composantes : I’installation de
Pactivité¢ dans la sphére de I’illusion (jeu = aire intermédiaire de Winnicott), et

I’usage de la parole et du langage comme moyen d’interaction authentique

En toute évidence, les jeux communicatifs réalisent une véritable contribution des
apprenants qui investissent leurs apports personnels dans ’apprentissage de la
langue et a travers des échanges entre eux ou avec le professeur. A titre d’exemples,

nous citons le jeu de role et la simulation globale.

4.3.2.1. Le jeude role
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Le jeu de role est une technique qui a été¢ d’abord utilisée en psychologie et en
psychiatrie comme outil thérapeutique appelé psychodrame ou les joueurs devaient

faire des scenes afin de comprendre et se décharger de certains troubles.

Intégré dans I’enseignement , il met les participants en interaction afin d’arriver a
une compétence de communication que ce soit au niveau linguistique , sociologique
ou méme pragmatique , il inspire aux apprenants du courage a s’exprimer
spontanément et déploie leur capacité a réagir .A ce sujet , Marie Cécile Leblanc
(2002 :17) souligne que : « 1’objectif du jeu de role est principalement pédagogique
puisqu’il s’agit de jouer des situations plus ou moins fictives dans I’intention de

faciliter ’apprentissage d’un savoir étre , d’un savoir faire, d’un savoir dire »

Effectivement, ce jeu est une procédure servant a animer la classe, elle entraine
I’éléve a exercer ’oral correspondant a une reéalité et de voir si les actes de paroles

étudiés en cours ont été bien digéreés
4. 3. 2.2 Lasimulation globale

La simulation globale est une technique pédagogique qui a été creée au BELC en
1970 par Francis Debyser puis Jean Marc Caré et Francis Yaiche ; C’est une
reconstruction globale qui fait appel a I’invention et vise a pénétrer une certaine
réalité dans la classe en plagant I’apprenant dans une situation de communication ou

les actes de parole et les fonctions discursives sont mis en scenes.
Pour J.M.Car¢ et F.Debyser (1978 : 65), la simulation en classe est :

« La reproduction simulée, fictive et jouée d’échanges interpersonnels organisés

autour d’une situation probleme »

Elle engage le groupe classe a la recréation d’un bien et d’un environnement
linguistique oral ou écrit a travers des situations de communication quotidiennes
(résolution d’un probléme, prise de décision, débat, dispute, conseil...etc.) qui vont
le motiver et le mettre en interaction mais aussi rendre attrayants les exercices les

plus formels en encourageant 1I’expression. Cependant, la simulation doit obéir a un
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canevas précis qui doit &tre minutieusement organisé par I’enseignant afin d’assurer

son bon déroulement
4.4, Le jeu en grammaire

A travers une analyse de I’échec des approches les plus répandues en 1997,
Francois Magneot (Sit.3) trouve que la maniére courante d’aborder la grammaire est

déficiente.

D’abord, il remarque que D’enseignement du langage n’est pas associ¢ a
I’expérience et aux situations ou il trouve son sens, raison pour laquelle les éleéves
ne réussissent pas, ou qu’ils ne comprennent pas les activités purement gratuites
du travail sur le langage et il faut donc proposer des activités fonctionnelles ayant
un sens pour eux et permettant la manipulation des énonceés selon une fonction de
communication et non métalinguistique. Ensuite, il affirme que les spécialistes
chargés d’évaluer I’initiation aux langues vivantes en CE1 ont enregistré peu de
savoir-faire langagiers se fixant facilement dans la mémoire des enfants mais il note
exceptionnellement que certaines expressions étaient bien mémorisées grace a des
chansons accompagnées de gestes significatifs ou lorsqu’elles étaient attachées a

des activités ou existait une démarche de découverte et enjeu de type ludique.

Il précise également qu’il est souhaitable que chaque enseignant ait a sa
disposition un support (texte, publicité, jeu) car il existe une relation imaginaire
entre le langage et la personnalité de 1’enfant. Celui-ci ne s’intéressera évidemment
aux systemes d’obligations et de regles que par le biais d’un discours qui le met
dans un monde imaginaire .C’est-a-dire, il accede au systeme de la langue a partir
d’activités de simulation en prenant la place d’un autre €tre imaginaire, ce qui va
rendre efficace son acte d’apprentissage dans la mesure ou il va acquérir un savoir-
faire. Cet auteur affirme: « C’est a travers une tiche que les éleves

s ‘approprieront la notion »

D’un point de vue constructiviste, il considére que les acquisitions peuvent étre
transférées a des activités de production et de création et non simplement

d’observation. Il favorise alors une approche hypothético - deductive (par la
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manipulation) contrairement a celle inductive utilisée par les enseignants qui, pour

lui, dissocie les savoirs des savoir-faire.

Nous pouvons signaler les critiques qu’il a retenues a 1’égard des activités de
grammaire au niveau linguistique notamment I’amalgame des niveaux formel,
sémantique et énonciatif, le peu de place donnée a la grammaire de texte et le fait de
ne pas utiliser une grammaire décrivant les usages réels de la langue et de se limiter

a une grammaire normative.

Francois Magneot présente une démarche proposée aux professeurs des écoles
stagiaires par certains formateurs de I’ .LU.F.M de Lyon qui a pour objectif de les

rendre autonomes face aux manuels de la grammaire.

Dans un premier temps , il faudrait toujours analyser la notion a aborder et de voir
son importance , les difficultés qu’elle peut manifester pour les éléves pour
rechercher aprés un support auquel elle peut correspondre car il y a une multitude
d’activités ludiques mais qui ne sont pas souvent classées en fonction des notions
puis il s’agit de concevoir Iactivité en faisant appel a ’imaginaire et fixer un
dispositif idéal a la poésie et au jeu mais il est trés intéressant de la discuter avec la

classe afin de présenter a la fin une évaluation a partir des écrits .
Ainsi, nous pouvons citer quelques exemples de jeux qu’ils proposent :

- des jeux a base de petits papiers (papiers de syntagmes nominaux et de syntagmes
verbaux) qu’on propose aux enfants en leur demandant de les classer pour obtenir

des phrases, les catégories peuvent étre repérées par des pastilles de couleurs...
- la technique du cadavre exquis

- les pubs qui leurs semblent un excellent support pour faire de la grammaire car

elles permettent de jouer la langue
- Les cartes a poemes ...etc....

Nous pouvons dire que le jeu peut trés bien étre introduit dans un cours de

grammaire qui n’est pas facilement intériorisé par les ¢leves.
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De méme, Nicole Décuré (2004 :198) reconnait I’importance du jeu dans

I’apprentissage de la grammaire en affirmant :

« L’activité la plus ennuyeuse peut se faire sous forme de jeu si on introduit des
éléments ludiques tels que des cartes, une compétition entre équipes (entre aide,
solidarité du déplacement dans [’espace, un challenge on peut ainsi prendre, par
exemple, un exercice classique (et soporifique) de grammaire dans lequel il faut
remplir des blancs et le transformer en une activité ludique ou [’on ne dort pas en

attendant son tour de parler »
Conclusion

Contrairement aux idées préconcues du jeu opposé au travail, ce chapitre met en
exergue I’importance du jeu en psycho- pédagogie et met en évidence son utilité en
didactique des langues. Celle-ci est indéniable et le jeu est déja omniprésent dans
les langues d’expression orale ou écrite et dans les lecons de vocabulaire. La
nécessité de I’introduire et le généraliser dans les legons de grammaire est notre
conviction. C’est pourquoi, nous allons dans la partie pratique proposer des activités
ludiques a investir dans les différentes lecons de grammaire du programme de

premiére année moyenne.
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Deuxieme partie

Analyse du corpus et conception de jeux

69



Chapitre 1

La grammaire dans les manuels scolaires
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Introduction

Nous commengons d’abord par énoncer les objectifs de I’enseignement du
francais et particulierement de la grammaire en premiere année moyenne et
mentionner ce que préconisent les documents d’accompagnement et le guide de

I’enseignement.

Puis, nous procédons a une analyse du manuel et précisément des lecons de
grammaire, ce qui aboutit @ un commentaire avec un certain nombre de remarques

et de conclusions.

1. La lecon de grammaire en francgais en premiere année moyenne
1.1. Objectifs de ’enseignement du francais

L’¢leve de premiere année moyenne apprend le francais pour communiquer en
situation scolaire ou en situation autonome. Les différentes activités, de lecture,
vocabulaire, grammaire, orthographe, conjugaison et écriture permettent a
I’apprenant d’acquérir des compétences orales et écrites. A ’oral, il doit savoir
écouter et pouvoir comprendre un message et réagir en parlant et donc étre capable

de produire un énoncé cohérent, de raconter, de résumer.

A Técrit, il doit apprendre a lire et comprendre en ayant une attitude réflexive et
une certaine autonomie, il doit étre apte également a écrire en situation de
communication et maitriser les aspects graphiques du francais et les niveaux de
réécriture. Les outils linguistiques, notamment la grammaire sont utilisés pour la

réalisation de ces objectifs

1.2. Document d’accompagnement

Dans ce document, il est précisé que le programme fait le choix de développer
chez I’éléve de 1°® AM des compétences discursives (M.E.N. 2003 : 30). En 1AM,
la narration occupe une place prépondérante (projets 1, 2 et 3) mais on accorde une
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place a d’autres pratiques discursives : I’injonction (projet 4), I’explication

(projet 5) et ’argumentation (projet 6).

Ces compétences sont acquises dans le cadre de projets qui donnent un sens a ces
apprentissages et favorisent le travail en groupes. Les projets sont composés de
séquences avec chacune des activités de lecture, vocabulaire, grammaire,
orthographe, conjugaison et écriture. Nous nous intéressons pour notre recherche a

I’activité de grammaire.

« La grammaire n’a pas d’objectif pour elle-méme, elle est un outil pour
comprendre et exprimer. Elle permet de réflechir sur la langue et de mieux la
pratiquer [...] en 1¥AM, la grammaire doit enseigner les notions constitutives de
[’énoncé et de [’énonciation [...] Les notions a privilégier sont celles de
[’énonciation mais aussi celles relatives aux différents types de textes [...] la
seance de grammaire fait découvrir les faits de langue [...] par un questionnaire
inductif [...] les activités d’étiquetage, de récitation, de regles ou de listes de mots

ne sont pas a pratiques. » (M.E.N, 2003 : 42 — 43, voir annexel p.187-188)

1.3. Le guide de I’enseignant

Apres des extraits du programme et du document d’accompagnement (année
2003), les auteurs du guide de I’enseignant présentent le manuel de 1% AM et
expliquent la démarche pédagogique du manuel a propos des outils de la langue et

de I’activité de grammaire, ils écrivent :

« Cette rubrique lui (a [’éleve) fera découvrir les régles de fonctionnement de la
langue. Il apprendra a écrire correctement ses phrases et a les ponctuer. » (Iddou
et Absi, 2003 : 14, voir annexel p.190)

Les auteurs proposent ensuite dans ce guide pour chaque projet, chaque séquence et
chaque activité des possibilités d’exploitation du contenu du manuel et les corrigés
des différents exercices. En ce qui concerne I’activité de grammaire, ils ne donnent

en fait que la correction des exercices.
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2. Analyse du manuel de 1*™ Moyenne et précisément des lecons de grammaire

Une grille d’analyse générale du manuel nous offre le cadre dans lequel se
déroulent les activités de grammaire. Une autre grille que nous avons confectionnée
(voir annexe 2 p. 194) en nous inspirant de celle de Farida Amalia (Sit.1) nous a
servi pour relever dans chaque lecon les informations nécessaires a 1’analyse

detaillé des lecons de grammaire du manuel.

2.1. Grille d’analyse générale du manuel (inspirée de la grille d’analyse de Javier

Suso Lépez, (2001. Sit.5)

(Voir annexe 2 p.192)

Titre Plaisir d’apprendre le frangais

Mme lddou Said Ouamar Malika
Fiche PES de francais.
signalétiqgue  du | Auteur
Mme Dakkia Absi Fadila

manuel
PEM et PES de frangais
Edition ENAG
Date de parution 2003
Nombre de pages 191
Age 11-12 ans
Public visé Nationalité Algérienne
Classe 1AM
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Durées

d’apprentissage

Nombre de semaines

33 semaines
1% trimestre : 13 semaines.
2eéme trimestre : 11 semaines.

3éme trimestre : 9 semaines.

Nombre d’heures par

semaine

05 heures.

Description

technique

Existence de guide de

I’enseignant

Plaisir  d’apprendre le francgais

: : ére
Le guide de I’enseignant 1
année de I’enseignement moyen.

Mme Iddou Said Ouamar Malika.

Mme Absi Fadila.

Existence de
document

d’accompagnement

Document d’accompagnement des
programmes de la premiére année
moyenne ministére de 1’éducation

nationale O.M.P.S.

Existence de supports
sonores ou audio-

visuels

Non
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Structure

et

contenu

du manuel

Nombre de projets

6 projets : le récit, le conte, la bande
dessinée, le prescriptif, 1’informatif,

I’argumentatif.

4 séquences dans le premier projet

(le récit)

1. Je découvre le récit.

2. Je rédige la situation initiale d’un

récit.
3. Je rédige la suite d’un récit.

4. Je rédige la situation finale d’un

récit.

3 séquences dans le deuxiéeme projet

(le conte )

1. Je rédige la situation initiale
d’un conte

2. Je rédige la suite d’un conte

3. Je rédige la situation finale
d’un conte.

1 séquence dans le troisieme projet

( la bande dessinée)

1. Je rédige le récit d’une bande

dessinée.

3 séquences dans le quatrieme

projet ( le prescriptif )

1. Je découvre les différents textes

prescriptifs (1).
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2. Je découvre les différents textes

prescriptifs (2).

3. Je découvre et rédige la recette de

cuisine pour I’insérer dans le recueil.

3 séqguences dans le cinguiéme

projet (I’informatif)

1. Je découvre les caractéristiques

d’un texte documentaire (1).

2. Je découvre les caractéristiques

d’un texte documentaire (2).

3. Je redige a mon tour un texte
documentaire en suivant un plan bien

precis.

3 séquences dans le sixieme projet

(I’argumentatif)

1. Je découvre la fiche publicitaire et

son organisation.

2. Je rédige un court texte publicitaire
ou je mettrai en valeur un produit de

mon choix.

3. Je réalise une affiche publicitaire

sur ce produit.

76



Activités dans chaque

séquence

Expression orale.

Lecture et compréhension de
texte.

Vocabulaire.

Grammaire.

Conjugaison.

Orthographe.

Atelier d’écriture.

Nombre de lecons de

grammaire dans le

17 (voir Annexel p.170)

manuel
[llustrations 16 (images- dessins- vignettes)
Contenu
iconographique 23 (sept photos, 06 BD, 2 prospectus,
04 publicités, 1 recette, 03 articles de
Documents

authentiques

dictionnaire ou encyclopédie...)

Objectif

Compétence de

communication

savoir raconter un recit.

savoir raconter un conte.

savoir raconter un récit a partir
d’une BD.

savoir prescrire des recettes.
savoir informer et expliquer.
savoir argumenter et donner

son point de vue.
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Culture

Textes variés

Un seul texte d’auteur algérien

(Feraoune).

Surtout des documents authentiques.

Evaluation

Forme d’évaluation

des projets

Repérage (héros, articulateurs,

¢lément modificateur ...)

- Remise en ordre d’un récit

- Rédaction de parties de recits,
de recettes, de textes
informatifs, de slogans

publicitaires.

Auto- évaluation

A la fin de chacun des 06 projets, une

grille d’auto évaluation est proposée

Conceptualisation du
fonctionnement de la

langue

Des encadrés dans les différentes
activites de chague  séquence
permettent de conceptualiser le

fonctionnement de la langue.

Activité créative

A la fin de chaque projet, des activités
créatives sont proposées et notamment

la redaction du projet.

Ce manuel tient compte de la réforme de 1’enseignement de 2003, il se réclame de

I’approche communicative basée sur I’énoncé et I’énonciation.
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L’apprentissage se fait par projets au nombre de 6 et chacun est composé de
séquences avec des activités d’expression orale, de lecture et d’écriture et des outils

linguistiques : vocabulaire, grammaire, orthographe et conjugaison.

Le manuel a ’avantage d’utiliser les illustrations (16) et beaucoup de documents
authentiques (23) qui donnent 1’occasion a I’apprenant de se retrouver devant des

situations réelles de communication.

Les textes du manuel ne visent nullement a inculquer une idéologie ou a initier les

rites d’une civilisation mais seulement a instaurer des situations de communication.

A la fin de chaque projet sont proposés aux apprenants des exercices de repérage, de

remise on ordre, de rédaction et une grille d’auto évaluation.

2.2. Analyse et commentaire des lecons de grammaire

La grille d’analyse des legcons de grammaire met en valeur quatre €tapes dans le
déroulement de la lecon : quelquefois une évaluation diagnostique pour controler les
pré-requis, puis une observation de phrases ( en relation avec le texte étudié en
activité de lecture pour remarquer un fait de langue, ceci aboutit & la phase de
conceptualisation avec écriture d’une définition, d’une régle ou d’une liste de mots
a retenir, enfin la phase de systématisation avec des exercices permet de vérifier

I’acquisition de la regle.

Les dénominations des phases ont été¢ remplacées a juste titre (puisqu’on s’adresse
a de jeunes apprenants de 12 ans) par les titres suivants (tu sais déja - observe -

retiens - entraine- toi).
2.2.1. Analyse des lecons de grammaire

Dans la premiere lecon de grammaire « Du texte a la phrase ». (Voir annexel
p.170), les auteurs montrent qu’un texte est constitué de paragraphes composés de

phrases.
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Cette lecon est en rapport avec la séquence 1 (Je découvre le récit) du projet 1

(J’écris un récit).

La lecon utilise comme support un mini texte en rapport avec la lecture étudiée en
compréhension (Fouroulou de Mouloud Feraoun) puis un autre petit texte non
ponctué. Dans le premier, il s’agit de compter les phrases, dans le second, de

delimiter les phrases.

Dans la phase de conceptualisation, la grammaire est explicite et les auteurs
expliquent les notions de texte, paragraphe et phrase « Le texte est composé [...], le

paragraphe est composé [...], la phrase est une suite de mots. »

Dans la phase de systématisation (entraine-toi), deux textes sont proposés aux
apprenants. La mise en ordre renvoie aux notions de progressions thématiques et

d’anaphores.
Ainsi dans le premier exercice, le texte a reconstituer est composé de 4 phrases :
Il se pose sur I’épaule de maman.

Maman remet I’oiseau dans la cage.

La balle de Yanis touche la cage du canari.

L’oiseau sort de la cage et s’envole.

3éme

Le canari dans le propos de la

4éme

phrase est repris par I’oiseau dans le théme de la
phrase (pronom a théme linéaire) puis I’oiseau est repris dans la premiére

phrase par I’anaphore « il » (pronom a théme constant) et ainsi de suite.
Les auteurs se réferent donc a la grammaire textuelle.

Les 3°™ et 4°™ exercices visent I’identification des phrases dans un texte et celle

des phrases verbales.
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La deuxiéme lecon « La phrase verbale et ses constituants » (\Voir annexel p171)
inscrite dans la séquence 2 (Je rédige la situation initiale d’un récit) est un
prolongement de la premiére lecon qui montre les composants d’une phrase. Elle est
toujours en relation avec la rédaction d’un récit composé de paragraphes, phrases et
constituants de la phrase. Aprés une évaluation diagnostique visant I’identification
du sujet et du verbe, ’observation de phrases en relation avec le texte de la

compréhension (La cicatrice d’Harry Potter) met en relief les verbes conjugués.
Dans I’encadré « Retiens », on explique ce que sont les constituants de la phrase.

« Dans une phrase, le verbe est [...] précédé d’un mot [...] qui indique la personne

ou la chose qui fait ou subit [’action : c’est le sujet »
Il s’agit la encore de grammaire explicite.
Des exercices d’analyse, de reconstitution, de complétion et de commutation.

(Le corbeau est perché — 11 est perché) dans la phase de systématisation et

I’analyse des phrases présentée dans I’encadré : (L’éleve apprend sa legon.) sous

G.N.S GV

forme de constituants immeédiats, fait référence a la grammaire structurale.

Le récit doit étre ponctué, ¢’est pourquoi, dans la séquence 3 de ce premier projet
la lecon de grammaire n°3 (Voir annexel p.172) donne d’une maniére explicite les
fonctions des différents signes de ponctuation. (Le tiret indique qu’une nouvelle

personne parle, les guillemets encadrent le dialogue...)

Apres I’observation d’un extrait du texte ¢étudiée en compréhension (Sophie en
danger) et des signes de ponctuation qui s’y trouvent, la nécessité des signes de
ponctuation est mise en valeur par des explications et des exercices de ponctuation
et de lecture pour montrer I’importance de ces signes pour I’intonation des phrases

et la compréhension d’un texte. Cette lecon se référe donc a la grammaire textuelle.
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Dans la derni¢re séquence (Je rédige la situation finale d’un récit) du projet 1 (Le
récit), la 4°™ lecon de grammaire « Le groupe nominal et le nom » (Voir annexel
p.173.), est une étude plus deétaillée de la lecon n°® 2 «Les constituants de la
phrase » : elle est donc justifiée avec la rédaction d’un récit. Une évaluation

diagnostique rappelle I’identification des déterminants.

L’observation d’un petit texte sur le theme de la lecture (Poil de carotte) permet de

déterminer la nature des mots.

Dans I’encadré, de fagon explicite, on définit ce que sont un nom, un nom commun,
un nom propre. (Le nom désigne une personne, un animal, une chose, un sentiment,

une action, une idée...)

La lecon fait réféerence a des notions de la grammaire traditionnelle (le nom propre,

le nom commun, déterminant, nom + ou — humain, + ou — animé ...)

Dans la phase de systématisation, il est proposé des exercices de complétion (par
des déterminants), de exercices d’identification (Nom et déterminants) et des

exercices de classement (+ ou — humain, + ou — animé ...)

La lecon n°5 « L’expansion du nom, 1’adjectif qualificatif » (\Voir annexel p.174.)
de la séquence 1 (Je rédige la situation initiale d’un conte) est pertinente dans le

projetl. En effet, beaucoup d’adjectifs qualificatifs sont utilisés dans les contes.

Un petit jeu (Jeu de l’intrus) pour distinguer le nom, le verbe, ’adjectif, sert

d’évaluation diagnostique.

L’observation de deux phrases en rapport avec le texte de compréhension
(Comment le chien est devenu I’animal de I’homme) aboutit a une conceptualisation

trés explicite ou I’on détermine la place de I’adjectif qualificatif et son accord.
(L’adjectif qualificatif s’accorde en genre et en nombre avec le nom qu’il qualifie.)

Ces notions d’accords et les termes utilisés en ce qui concerne la place de ’adjectif
qualificatif (on dit qu’il est épithéte) se référent a la grammaire traditionnelle. Des

exercices d’identification (Souligne les adjectifs qualificatifs) de 1’adjectif
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qualificatif et sur sa place (Précise chaque nom en utilisant les deux adjectifs) sont

Proposés.

La sixieme lecon «La phrase affirmative. La phrase négative » (Voir annexe 1
p.175) n’as pas vraiment de relation avec la séquence 2 (Je rédige la suite d’un

conte du projet 2 (Le conte).

Méme dans le texte de compréhension, nous n’avons qu’une phrase négative (Le
corbeau ne se sent pas de joie). Mais toujours est-il que cette lecon a été choisie
pour cette séquence et d’une manicre explicite (la phrase est a la forme affirmative
lorsque D’action se fait, a la forme négative lorsque 1’action ne se fait pas) les
auteurs expliquent ces formes en se référant a la grammaire traditionnelle, avec des

énumérations : (Les marques de la négation sont : ne....pas, ne...rien, ne...plus...)

Aprés un exercice de ponctuation en guise d’évaluation diagnostique, une
observation de 6 phrases (3 phrases affirmatives et 3 phrases negatives) en rapport
avec le texte de compréehension (Le corbeau et le renard) permettent d’identifier les
deux formes avant de les expliciter dans I’encadré. Des exercices de classement
(affirmative, négative), de transformation (phrase affirmative — phrase négative) et
de création (Ecris 3 phrases affirmatives et 3 phrases negatives) sont donnés dans la

phrase de systématisation.

« L’expansion du nom : Le complément du nom et la proposition subordonnée
relative » (Legon n°7, voir annexel p.176) est une suite a la legon sur 1’adjectif
qualificatif et elle est donc pertinente pour la séquence 3 (Je rédige la situation
finale d’un conte) du projet 2 (le conte) dans la mesure ou la relative et le
complément de nom peuvent remplacer un adjectif qualificatif. C’est pourquoi dans
I’évaluation diagnostique on vérifie d’abord la possibilit¢ d’identifier I’adjectif
qualificatif dans un extrait d’un conte d’ Alphonse Daudet (La chévre de M. Seguin)

puis dans I’observation de 4 phrases sur le theme du texte de compréhension (La
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fee), on identifie les différentes expansions de nom et dans un encadré on remarque
que les auteurs sont toujours dans le cadre d’une grammaire explicite (Les
expansions apportent des informations supplémentaires ou des précisons...) et
d’une grammaire traditionnelle (Le complément de nom, la subordonnée relative).
Dans la phase de systématisation, on propose des exercices d’identification, de

transformation et de complétion (par des prépositions).

Il existe beaucoup de CC de temps et de lieu dans les bandes dessinées. Le choix
de la lecon n°8 : « L’expression et de lieu de temps » (Voir annexe 1 p.177) dans le
projet 3: La bande dessinée (une seule séquence) peut donc étre justifiee. Apres
I’observation de la déplagabilité des CC de temps et de lieu dans une phrase en
relation avec la BD étudiée en compréhension (Houria et le pot de miel de M.
Heider), la conceptualisation permet de définir explicitement les CC de temps et de
lieu. (lls indiquent le temps, lls indiquent le lieu). Les notions de compléments
circonstanciels se référent toujours a la grammaire traditionnelle. Dans la phase de
systématisation, se trouvent des exercices d’identification (Encadre Iles
compléments circonstanciels), des exercices d’¢élimination de CC (Ne garde que la
phrase minimale), des exercices d’enrichissement (Enrichis en ajoutant des CC de

temps et de lieu), et des exercices de création (Construis des phrases avec CC).

Dans la séquence 1 (Je découvre les différents textes prescriptifs) du projet 4 (Le
prescriptif), la lecon de grammaire n°9 « Les types de phrases » (Voir annexel
p.178) se référent a la grammaire structurale (On parle de types et non de formes).

La lecon correspond au Prescriptif qui utilise le temps impératif.

A partir d’un petit texte prescriptif composé de 4 phrases" Comment refuser
poliment" les apprenants peuvent observer la ponctuation et 1’introduction des
différents types de phrases. Puis, dans I’encadré « Retiens », il est donné¢ d’une
facon explicite, I’identification et ’emploi de chaque type. (Le type interrogatif se

termine par un point d’interrogation. Il questionne).
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Des exercices d’identification (indique le type de chaque phrase) et des exercices de
transformation (Transforme chaque phrase déclarative en impérative) permettent de

verifier la compréhension des éléves a la fin de la lecon.

La lecon n° 10 « Place des pronoms et de la négation » (\Voir annexel p.179) a
sa place dans le projet « le prescriptif » (Les pronoms et la négation sont utilisés
dans les textes prescriptifs). Elle commence par 1’observation des pronoms et des
marques de la négation dans un tableau de phrases déclaratives, impératives et
infinitives. On parle de pronoms personnels et de marques de la négation. Il s’agit

donc de grammaire traditionnelle.

On laisse ensuite a 1’éléve le soin de faire la conclusion a partir de I’observation des
exemples. L’¢leve doit trouver la régle tout seul (tableau a compléter). La
grammaire est implicite dans cette lecon. Dans les exercices de systématisation, on
se refere a la grammaire structurale avec des exercices de commutation (Transforme
les G.N soulignés en pronoms), des exercices de transformation (Reprends ces
phrases a I’'impératif), des exercices de recomposition (Il donne le me.— Il me le

donne) et des exercices d’expression (jeu de role).

« Le complément de moyen » est utilisé dans la prescription. Cette lecon n° 11
(Voir annexe 1 p.180) s’inscrit bien dans la séquence 3 du projet 4 (Je rédige la
recette de cuisine pour I’insérer dans le recueil de la classe). Le support utilisé dans
la phase d’observation est une phrase en rapport avec les images de 1’expression
orale (cuillere) et il est demandé d’identifier le complément de moyen. Puis on
définit ce qu’est le complément de moyen. Il s’agit donc de grammaire explicite et

cette dénomination (C.de moyen) se référe a la grammaire traditionnelle.

Dans la phase de systématisation, on vérifie la compréhension de 1’apprenant par un
exercice de fléchage entre les éléments de deux colonnes (propositions et

compléments de moyen).
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Dans la séquence 1 (Je découvre les caractéristiques d’un texte documentaire) du
projet 5 (L’informatif), la lecon n® 12 «Le complément circonstanciel de but »
(Voir annexel p.181) peut étre effectivement justifiee dans ce projet puisque dans
un texte informatif, on donne le but de certaines informations. On est encore dans la

grammaire traditionnelle (Expression du but a atteindre ou du but a éviter).

L’observation met en relief le complément de but dans 3 phrases sur le theme du
texte de compréhension (A chacun son toit). Puis dans la phase de
conceptualisation, on explique quand on utilise I’infinitif et quand on utilise le
subjonctif (grammaire explicite). Enfin, la phase de systématisation offre a
I’apprenant les moyens de vérifier sa compréhension par des exercices
d’identification (Encadre la proposition infinitive C. de but) et des exercices de

transformation (Transforme en une infinitive de but).

Dans un texte informatif, on explique et on donne des résultats et on utilise donc
« L’expression de la cause et de la conséquence », lecon de grammaire n°13 (Voir
annexel p.182) de la séquence 2 (Je découvre les caractéristiques d’un texte
documentaire : 2) du projet 5 (L’informatif). La lecon commence par 1’observation
de 3 phrases dont deux en relation avec le texte de compréhension de la séquence 1
(A chacun son toit). On identifie ’expression de la cause et de la conséquence et on
remarque le rapport inverse de ces deux expressions puis on définit d’'une maniére
explicite la cause et la conséquence et on donne les conjonctions qui les
introduisent. Le courant linguistique auquel se réfere cette lecon est encore la
grammaire traditionnelle (On définit. on donne une liste de conjonctions : car, parce

que, comme...)

Dans la derniére partie de la legcon " Entraine-toi" sont proposés des exercices

d’identification (Souligne la cause, encadre 1’expression de conséquence...).
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Inscrire la lecon n°14 « La complétive par "que" » (Voir annexel p.183) dans le
projet (L’informatif), séquence 3 : je rédige a mon tour un texte documentaire) est
possible car on utilise les complétives dans un texte informatif. Cette lecon,
contrairement aux autres ou 1’on a une phase d’observation, débute directement par
la conceptualisation. On donne explicitement la fonction de la complétive "Par que"
et I’emploi des modes indicatif et subjonctif. Il s’agit de grammaire traditionnelle
(Fonction COD, on utilise I’indicatif apres les verbes de déclaration, le subjonctif

apres les verbes de sentiment).

Dans les exercices de systématisation, un petit jeu est proposé (jeu de I’intrus) puis
des exercices d’identification (Souligne la complétive "par que"), de transformation
(Transforme le G.N en complétive "par que™) et de création (Construis quatre

phrases contenant des complétives “par que")

Dans la premicre séquence (Je découvre 1’affiche publicitaire et son organisation)
du projet 6 (L’argumentation), la lecon de grammaire n° 15 «La phrase
exclamative » (Voir annexel p.184) est tout a fait justifiée puisque les affiches
publicitaires utilisent souvent des phrases exclamatives. Aprés une évaluation
diagnostique sur les types de phrases, des phrases exclamatives en rapport avec
I’affiche proposée en lecture (cirque) servent de support pour I’observation et les

remarques sur la ponctuation.

Puis on explique ce qu’est une phrase exclamative (grammaire explicite) et on se
réfere a la grammaire structurale (on parle de types de phrases) et a la grammaire
traditionnelle (La phrase exclamative exprime un sentiment). La lecon se termine
par des exercices d’identification (identifie les phrases exclamatives), de complétion
(Compléter les phrases exclamatives) et de création (Construis des phrases

exclamatives).

Dans la séquence 2 (je rédige un court texte publicitaire) du projet 6
(L’argumentation), le choix de la lecon n° 16 « Les mots de liaison dans

I’argumentation » (Voir annexel p.185) est pertinent puisque les articulateurs sont
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utilisés dans I’argumentatif. Dans cette legon, on se référe a la grammaire textuelle :
on étudie I’organisation du texte argumentatif avec les articulateurs logiques et
chronologiques. Apres 1’observation des articulateurs dans un texte sur le méme
théme que celui de Iactivit¢ de lecture, on explique comment se fait
I’argumentation avec des énumérations d’articulateurs logiques (Car, alors...) et
chronologiques (d’abord, ensuite, puis...). Il s’agit de grammaire explicite. Dans la
derniére partie « Entraine-toi », on propose des exercices de complétion (Compléte
par des articulateurs).

La derniére legcon n°17 «La phrase passive » (Voir annexel p.186) est inscrite
dans la séquence 3 (Je réalise une affiche publicitaire) du projet 6 (L’argumentatif).
Le choix est sans doute justifié par I’emploi de la forme passive pour mettre en

exergue une partie d’une phrase dans une affiche.

Apres une évaluation diagnostique portant sur I’identification du COD, la phase
d’observation présente un tableau de phrases a la voix active et leurs
transformations a la voix passive. Les phrases sont en relation avec I’activité¢ de
lecture. La grammaire est explicite : on explique dans 1’encadré la transformation et
les structures données : S + V+ COD, S + V + C d’agent se référent a la grammaire

traditionnelle.

Dans la phase de systématisation sont proposés des exercices d’identification
(Souligne les phrases passives) et de transformation (écris a la voix passive) dans un

exercice ludique (Le monde a I’envers).
2.2.2. Commentaire

Dr Hanachi (1993 : 96) relevait déja, dans son travail de recherche sur I’adverbe,
la diversité des théories sous-jacentes a I’apprentissage de la syntaxe dans les

manuels scolaires :

« Notre analyse a fait ressortir des fondements de la grammaire structurale au

cours des premiéeres années d’apprentissage puis un recours a la grammaire
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générative pour la fin du 2°™ et tout le 3°™ pallier de I'école fondamentale, mélée a
un fond de grammaire traditionnelle. Au niveau du secondaire, on a opté pour les

théories énonciatives et la grammaire textuelle. »

Cette remarque reste valable pour le manuel de 1°® AM & partir de la réforme de
I’enseignement de 2003. Les auteurs se référent de temps a autre a la grammaire
textuelle ou encore a la grammaire structurale mais nous constatons quand méme un

net retour a la grammaire traditionnelle.

Il faut noter, d’autre part, que la méthode inductive est rarement utilisée et que la

grammaire explicite occupe une place de choix dans le manuel.

Quant a la relation de la lecon avec le projet, elle est surtout liée au type de texte :

I’expression de cause par exemple étudiée dans I’explicatif.

Conclusion :

Bien que le document d’accompagnement préconise un questionnaire inductif et
I’¢limination d’étiquetages de régles et de listes de mots, les auteurs du manuel dans
les encadrés « Retiens » adoptent la grammaire explicite et érigent des regles a
appliquer, inventorient des listes de conjonctions, de mots a retenir. Méme si un
effort a été fait pour rendre la séance de grammaires plus captivante avec des
observations, quelque fois des jeux (I’intrus) et des encadrés « Retiens », la legon de
grammaire reste quand méme difficile. C’est pourquoi, nous pensons que
I’introduction des activités ludiques dans la legon de grammaire peut faciliter la

compréhension des éleves.

89



Chapitre 2

Conception de jeux pour la lecon de

grammaire
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Introduction

Nous présentons dans ce chapitre des fiches de legons de grammaire conformes au
programme de premicre année moyenne. Nous y introduisons dans chacune d’entre
elles deux ou trois activités ludiques. Ces fiches résultent d’un trés modeste travail
de réflexion. Elles nécessitent sirement d’étre améliorées, enrichies et adaptées au
niveau de chaque classe. Notre but dans la confection de ces fiches est surtout de
prouver que dans toutes les lecons de grammaire, le jeu peut étre un élément
attractif et un agent de motivation des éleves. Certaines parties des legons du

manuel surtout pour la trace écrite ont été maintenues dans ces fiches.

1. Lecon n°1 (Du texte a la phrase)
1.1. Observation *"jeu du puzzle™ (inspiré de Barlow, 1988 :7)

- cing éléves portent des cartons avec les écrits suivants en ordre.
1. Aminava en classe

2. sa camarade Lydia la taquine

3. elle pleure

4. la maitresse la console

5. Amina n’a plus de chagrin

-Faire lire les écrits par un éléve.

Changer I’ordre des éléves et faire lire les écrits. Est-ce que cela a un sens ? Le

premier ordre est donc nécessaire.
-Que manque-t-il au début de chaque phrase et a la fin ? (Majuscule, point)
-Faire passer quatre autres éléves avec quatre cartons.

6. étudiant
7. Tizi-ouzou.
8. a

9. Fouroulou
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10.est
- Demander aux éleves de mettre en ordre pour avoir un sens. (Majuscule et

ponctuation)
- Faire de méme avec les cartons.

11.retournerai
12.Je
13.1¢école !
14.a

- Puis avec

15.Tu
16.ton
17.veux
18. ruiner
19.pére ?

- Montrer que la majuscule et la ponctuation sont importantes.
1.2. Conceptualisation
Un texte est composé de plusieurs phrases écrites dans un certain ordre.

La phrase commence par une majuscule et se termine par un point, un

point d’interrogation ou un point d’exclamation.
1.3. Systématisation "'jeu du puzzle™ (inspiré de Barlow, 1988 :7)

- Des éléves portent des cartons en désordre

- Demander a un éleve de mettre les éleves (portant les cartons) en ordre
pour obtenir une phrase correcte. (Mettre les majuscules et la ponctuation).

- Des éléves portent des cartons avec des phrases inscrites. Demander a un
éleve de mettre en ordre les éleves pour obtenir un texte qui a un sens.

1.4. Trace écrite

- Mettre des mots en ordre pour obtenir une phrase correcte.
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- Mettre des phrases en ordre pour obtenir un texte qui a un sens.

2. Lecon n °2 (La phrase verbale et ses constituants)
2.1. Observation "'le jeu du cadavre exquis'(Caré et Debyser, 1978 :128)

- Donner la matrice: Nom + verbe

- Donner un exemple: L'enfant écrit un nom, plie la feuille et son voisin,

sans savoir ce qu'a écrit le 1%, va écrire un verbe.

Le professeur ramasse les feuilles et lit les résultats qui seront souvent cocasses.

Le professeur demandera pourquoi cela est cocasse : exemple " La porte danse.

Avec "danser" le sujet doit étre animé.

- Refaire le jeu avec Nom + verbe + complément.

Exemple: L'éléve ouvre son cahier.

- Lire et faire les remarques nécessaires.

2.2. Conceptualisation

L'éleve prend un stylo.

GNS V GN

l GV

i prend une regle.

Pronom

Sujet V. GN

1 écoute.
Pronom GV

Sujet
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Remarques: 1) Le GNS peut étre remplacé par un pronom.

2) Le GNS doit étre choisi en fonction du sens du verbe (on ne peut
pas dire "un stylo prend I'éleve"

3) Le GV peut étre constitué d'un verbe ou dun verbe et un
complément.

2.3. Systématisation " jeu : Devine ce que j'ai** (inspiré de Francois1893 :50)
Le professeur distribue des mots inscrits sur des cartons a quatre éleves.

I donne un verbe et deux noms a chaque eleve. Les deux noms ne permettent pas a

I'éléve de construire une phrase avec son verbe.
Exemple: Eléve 1: explique -la mére

- le macgon

Eléve 2: construit - la porte

-le repas
Eleve 3: ferme - la lecon

- une maison
Eléve 4: cuisine - le professeur

-I'éleve

La liste des noms est écrite en désordre au tableau. A tour de réle, chaque éleve
interroge un de ses trois camarades pour trouver les noms qui lui permettent d'écrire

une phrase correcte.

Exemple: L'éleve 1 qui a le verbe "explique” demande a I'éleve 2:" Est-ce que tu as
"le professeur"? L'éléve 2 répond "Non", Puis, c'est au tour de I'éleve 2 de demander
a un de ses trois camarades (par exemple: I'éléve 1) s'il a le mot "le magon™. L'éleve

1 dit: "Oui™ et lui remet le carton ou est inscrit le mot "le macgon”. L'¢leve 2
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accroche au tableau les deux cartons sur lesquels sont écrits les mots "Le macon™ et

"construit™ (utiliser des clous, des aimants selon les moyens.)
Il doit par la suite, lorsqu' arrivera son tour, chercher ** la maison”.

On fera un classement des quatre éléves. Celui qui a trouve le premier la phrase, le

2™ o 3°M€ gt |e dernier.
2.4. Trace écrite

Exercices 1 et 2 page32. (MEN, Plaisir d’apprendre le Frangais. Manuel de
Francais 1°® AM.2003. Voir annexel p.171)

3. Lecon n°3 (La ponctuation)

Cette lecon utilise des activités ludiques, il n'y aura donc pas beaucoup de

changements a apporter pour la présentation de cette lecon.
3.1. Observation

- Garder le méme texte page 43

- Pour motiver les éléves et montrer le role des signes de ponctuation, faire
jouer le dialogue par un gargon et une fille (Paul et Sophie)

- Corriger I’intonation et expliquer a chaque fois le role du signe de
ponctuation

3.2. Conceptualisation

Garder l'encadré page 44. (MEN, Plaisir d’apprendre le Frangais. Manuel de
Francais 1% AM.2003.Voir annexel p.172)

3.3. Systématisation ** le jeu : Texte sans ponctuation™ (Weiss, 2002 : 104)

- Intonation: (oral)
Un éleve donne une phrase déclarative. Il interroge un éleve qui doit donner

la méme phrase a la forme interrogative puis exclamative. Celui-ci donne
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une autre phrase a la forme déclarative et interroge un autre €leve...et ainsi

de suite (exemple: phrase 4 p.44.Voir annexel p.172),

Retrouver la ponctuation d'un texte.

4. Lecon n° 4 (Le groupe nominal et le nom)
4.1. Observation ™ le jeu : Chasser I'intrus' (Weiss, 2002 : 44)

Dans les différents ensembles suivants, trouver l'intrus (celui qui n'est pas a sa

place).

Chat

Boulanger

Garcon Hirondelle

Table

Chien

Poisson

Homme

Pomme Inquiétude

Sucre Regle

Beurre Liberté

Sel Joie

Expliquer pourquoi?

Nom commun (fille) parmi les noms propres.
Non humain parmi (chien) parmi les humains.
Non animé (table) parmi les animés.

concret (régle) parmi les abstraits.

a kB 0N

comptable (pomme) parmi les non comptables.
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4.2. Conceptualisation

Nom propre / Nom commun exemple: Félix, Médor/chat, livre.

Humain / Non humain exemple: homme/voiture.

Animé / Non animé exemple: garcon, chien/arbre, table.

Concret /Abstrait exemple: fleur, cahier/liberté, joie.

Comptable/Non comptable exemple: orange/sel.

Remargue: Nom et déterminant
Nom propre: il a un déterminant quelquefois.
Exemple: La France, L'Algérie.

Nom commun: il a un déterminant:

Genre: le / la.

Nombre :un/ des.
Quantité: trois, quatre, cent.

Appartenance: mon, ma, nos.
4.3. Systématisation ** le jeu : Vrai ou faux ™ (Weiss, 2002 :121)

Donner deux listes au tableau et faire passer deux éléves au tableau.
Chacun doit mettre "Vrai" ou "Faux™ pour chague mot de sa liste.
Liste 1: (1°" éleve)

- Chat: Non animé —

- Poivre: Non comptable —
- Alice: Nom commun —

- Fauteuil: Animé —

- Soldat: Animé —

- Crayon: Non comptable —

- Douleur: Concret —
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- Poisson: Non humain —
- Livre: Abstrait.

- Constantine: Nom propre —

Liste 2: (2°™ éléve)

- Paul:Nom propre —

- Chaise: Non comptable —
- Sucre: comptable —

- Stylo: Nom commun —

- Liberté: Concret —

- Fierté: Abstrait —

- Grenouille: Non animé —
- France: Nom commun —

- Médor: Non humain —

- Eleve: Humain —

Celui qui a le plus de réponses justes a gagné.
Corriger les exercices et expliquer pourquoi.
4.4. Trace écrite™ le jeu : Vous avez le choix™ (inspiré de Weiss, 2002 :118)
1. Choisir la bonne réponse:
Enfant: - Anime.
- Non anime.
Beurre: - Comptable.
- Non comptable.
Bonheur: - Concret.
- Abstrait.

Espagne: - Nom propre.



- Nom commun.
Moustique: - Humain.
-Non humain.

Exercice 2 et 3 pages 56. (MEN, Plaisir d’apprendre le Frangais. Manuel de
Francais 1** AM.2003. VVoir annexel p.173)

5. Lecon n°® 5 (L'expansion du nom)
5.1. Observation ™ jeu : Trouver le contraire™ : (inspiré de Weiss, 2002 :46)

On a deux listes de groupes de mots. Deux éléves passent au tableau. Chacun
doit trouver le mot contraire du mot souligné et réécrire le groupe de mots avec le

contraire.
Liste 1

- Une petite fenétre.
- Un homme fort.

- Un probleme facile.
- Une robe noire.

- Un agréable moment.

- Un honnéte homme.

- Un probleme simple.

- Les nouveaux programmes.
- Une bataille vide.

- Des fauteuils confortables.

Celui qui aura trouvé le plus de réponses aura gagné.

Corriger les erreurs et faire remarquer la place de l'adjectif (avant ou apres) et

I'accord en genre et nombre avec le nom.
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5.2. Conceptualisation
L'adjectif se met

- Avant le nom (exemple: un honnéte homme.)
- Apres le nom (exemple: un homme malhonnéte.)
- Avant et apres le nom (exemple: un gros chat gris.)

L'adjectif s'accorde avec le nom.

- Engenre : exemple: une femme blonde.

- Ennombre : exemple: des cheveux courts.

5.3. Systématisation™ jeu : Vous avez le choix ™ (inspiré de Weiss, 2002 :118)

1. Faire passer deux éléves au tableau. Chacun doit cocher les phrases correctes

dans sa colonne. (Place de I'adjectif)

Colonne A Colonne B

- J’ai un beau livre. - C’est un homme blond.
J’ai un livre beau. C’est un blond homme.

- C’est un maladroit garcon. - C’est un vétement cher.
C’est un gar¢on maladroit. C’est un cher vétement.

- Il a un pantalon bleu. - C’est un faible éleve.
Il a un bleu pantalon. C’est un éléve faible.

- C’est un facile probléme. - C’est un facile probleme
C’est un probléme facile. C’est un probléme facile.

Celui qui a le plus de bonnes réponses a gagné.
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2) Faire passer deux éléves au tableau. Chacun doit cocher les phrases correctes

dans sa colonne. (Accord de I’adjectif).

Colonne A Colonne B
- Il a de beaux habits. - C’est un probléme compliquée.
I1 a de belles habits. C’est un probléme complique.
- C’est un vieux livre. - C’est un lourde fardeau.
C’est une vielle livre. C’est un lourd fardeau.
- Elle a une robe noir. - Je prends cette bouteille pleine.
Elle a une robe noire. Je prends cette bouteille plein.
- C’est une fille gentille. - Ce sont des hommes pauvre.
C’est une fille gentilles. Ce sont des hommes pauvres.

Celui qui a le plus de bonnes réponses a gagné.

5.4. Trace écrite

Manuel exercice 2 et 3 p.68. (MEN, Plaisir d’apprendre le Francais. Manuel de
Francais 1** AM.2003. VVoir annexel p.174)

6. Lecon n° 6 (La phrase affirmative et la phrase négative)
6.1. Observation "'le jeu : J’aime, je n’aime pas' (inspiré de Weiss, 2002 :20)

Demander aux ¢€léves d’écrire cinq phrases en disant : J’aime ....et cing autres

phrases en disant : Je n’aime pas.....

Apres quelques minutes, interroger les éleves en alternant les questions : Qu’est-ce

ue tu aimes ? Qu’est-ce que tu n’aimes pas ?
q p
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Fixer deux phrases affirmatives, deux phrases négatives au tableau.
Faire les remarques sur le Ne ....pas

6.2. Conceptualisation

"Ne...... pas" se mettent avant et apres le verbe.

Il ne regarde pas la TV.

""Ne ""devient "n’" devant une voyelle.

Il n’aime pas la TV.

"Ne....pas " se mettent avant et apres 1’auxiliaire au pass€ compose€.
Il n’a pas réussi.
6.3. Systématisation "le jeu : ni OUI ni Non" (inspiré de Julien, 1988 :58)
Former deux groupes de cing ou 6 éléves.

Le professeur pose une question a chacun des éléves en alternant les éleves du

groupe 1 et du groupe 2.

- Les éléves doivent répondre sans dire ni OUI ni NON. (lls doivent donc répondre

en utilisant des phrases affirmatives ou des phrases négatives)

- Chaque fois qu’un éléve dit OUI ou dit NON, son équipe est sanctionnée par
deux points négatifs. Si 1’éléve ne dit pas OUI ou NON mais donne une phrase

incorrecte, son équipe est sanctionnée par un point négatif.

L’¢équipe qui a le plus de points négatifs a perdu. On peut refaire le méme jeu en

obligeant les éleves a utiliser le P.C.
6.4. Trace écrite

Manuel. Exercice 1, 2,3. p.78. (MEN, Plaisir d’apprendre le Frangais. Manuel de
Francais 1°® AM.2003. Voir annexe 1 p.175)
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7. Lecon n ° 7 (L’expansion du nom : le G.P.C.N LaP.S.R)
7.1. Observation "le jeu : Vous avez le choix ** (inspiré de Weiss, 2002 :118)

Deux éleves passent au tableau et doivent faire le choix entre les prépositions

suivantes : a, en, de, d’ pour compléter les expressions dans les colonnes
respectives.

Colonne A Colonne B

- Porte...... fer - Salle....bains.

-Boucle ...oreille. - Jeu ...échecs.
-Bouteille.....eau. - Lime....ongles.
-Canne.....péche. - Maillot.... bain.

- Meuble....bois. — Bijou.....or.

Chaque éléve marqgue un point par bonne réponse.

En cas d’égalité, le professeur ajoutera une expression : le premier qui donnera la
bonne réponse aura gagné.

On fera ensuite remarquer qu’il s’agit de complément de nom et qu’ils permettent

I’expansion du nom comme I’adjectif qualificatif.
7.2. Conceptualisation

Une porte blanche.

Adjectif qualificatif

Une porte en fer.

Complément de nom

Une porte qui est en fer.

Subordonnée relative
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Les expressions soulignées montrent de quelle porte il s’agit.

7.3. Systématisation ** le jeu du pendu ** (Inspiré de Weiss, 1883 :24)

Deux éleves passent au tableau. Le professeur demande a tour de role de
transformer des compléments de nom en subordonnée relative et inversement ou des
adjectifs qualificatifs en subordonnée relative et inversement. Il dessine au fur et a
mesure un pendu pour chaque éléve. Le premier éleve qui a neuf mauvaises

réponses a perdu puisqu’il "est pendu"
Exemple : Une porte en fer — une porte qui est en fer.

Une maison blanche — une maison qui est blanche.

7.4. Trace écrite

Exercice 5. p.91 (MEN, Plaisir d’apprendre le Francais. Manuel de Francais 1°
AM.2003.Voir annexel p.176)

8. Lecon n°8 (L’expression de lieu et de temps)
8.1. Observation " le jeu : Trouver le X" (inspiré de Julien, 1988 : 55)

On fait sortir un éléve. On choisit un mot en son absence. Puis, il revient et doit

deviner le mot en posant les questions :
1) Ou utilise-t-on le X ?
2) Quand utilise-t-on le X ?

3) Comment utilise-t-on le X ?
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4) Qui utilise le X ?

5) Pourquoi utilise-t-on le X ?

Exemple pour le mot "réveil™, voici les réponses possibles des éléves.

1) On utilise le X dans la chambre a coucher.

2) On utilise le X le matin.

3) On utilise le X en le mettant sur la table de nuit.
4) Celui qui doit utiliser le X doit se lever tot.

5) On utilise le X pour se réveiller.

Si I’¢leve devine, il gagne sinon il est éliminé et on passe a un autre €leve.

8.2. Conceptualisation

On utilise le réveil dans la chambre a coucher.

CCL

Le matin, on utilise le réveil dans la chambre a coucher.

CCT CCL

Dans la chambre a coucher, on utilise le réveil le matin.

CCT CCT

Le matin, dans la chambre a coucher, on utilise le réveil.

CCT

On peut déplacer les CT et Le CCL
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8.3. Systématisation ' les jeux : La chasse au trésor' et ""Ou dites vous ?"'
(Inspiré de Weiss, 1983 :53-62)

1) Un éleve sort, on cache "le trésor" qui peut étre un chocolat ou un bonbon.

En revenant, 1’¢éléve pose des questions fermées auxquelles le professeur répond par

OUI ou NON.
Exemple : Le trésor est-il dans le tiroir du bureau ?
Le trésor est-il dans le cartable du professeur ?
Le trésor est-il sous le radiateur ?
L’¢leve a droit a dix questions en utilisant le C.C.de lieu.
S’il ne trouve pas au bout de 10 questions, on change d’¢leve et de cachette.
S’il trouve 1’endroit, il prend le trésor. (Chocolat, bonbon).

2) Deux éleves passent au tableau. Ils doivent deviner ou I’on peut entendre les

phrases suivantes (I’¢léve doit donner un C.C.de lieu)

Le professeur alternera les questions. Chaque éleve marquera un point pour une

bonne réponse. Le gagnant sera celui qui aura le plus de points.

- Est-ce que cette place est libre  — Cela se passe dans un bus.

- Deux Baguettes S.V.P ! — Cela se passe dans une boulangerie.
- Fermez vos livres ! — Cela se passe dans une classe.

3) Méme jeu et méme principe avec comme consigne : "Quand cela se passe-t-il ?".

L’¢éleve doit trouver un CCT.
Exemple :

Prends le petit déjeuner — Cela se passe le matin.
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Va te coucher — Cela se passe la nuit.

Vous pouvez sortir en récréation — Cela se passe a 10H.

Allons au marché acheter un mouton — Cela se passe avant I’ Aid El Kebir.
8.4. Trace écrite

Exercice n° 3 p.106. (MEN, Plaisir d’apprendre le Frangais. Manuel de Francais
1% AM.2003. Voir annexel p.177)

9. Lecon n° 9 (Les types de phrases)
9.1. Observation *'le jeu Question sans fin** (inspiré de Julien, 1988 :52)

Faire passer deux éléves au tableau. Dialogue avec un seul type de phrase :

L’interrogation.
Celui qui ne trouvera pas de réponses aura perdu.
Exemple : -Tu as bien dormi ?

- Qu’est-ce que tu as dit ?
- Tun’as pas entendu ?
- Tu trouves que tu as parlé assez fort ?

9.2. Conceptualisation
Type interrogatif — Question.
Type déclaratif — information.
Type impératif — ordre, conselil, instruction, invitation, pricre.
Type exclamatif — expression d’un sentiment.
9.3. Systematisation

1) Méme principe que "questions sans fin' — ordres sans fin (type impératif).
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2) Méme principe : exclamations sans fin.
9.4. Trace écrite

Exercices 1 et 3 page.117. (MEN, Plaisir d’apprendre le Frangais. Manuel de
Francais 1** AM.2003. VVoir annexel p.178)

10. Lecon n° 10 (Places des pronoms et de la négation)
10.1. Observation *'jeu du puzzle™ (inspiré de Barlow, 1988 :7)

Donner des cartons sur lesquels sont écrits des mots. L’¢éléve doit les agencer et
trouver une phrase. Faire passer plusieurs éléves. Faire des remarques sur les

pronoms et la négation

Les phrases doivent étre découpées de la maniére suivante sur des cartons de formes

différentes (puzzle)
1) Kamel / donne / un cadeau / a sa mere.
II/ le / lui / donne.
Kamel / ne / donne / pas / un cadeau / a sa mere.
1/ ne/le/ lui/donne/ pas.
2) Donne / ce cadeau / a ta mere !
Donne / le / lui !
Ne / le / lui / donne / pas !
Ne / donne / pas / ce cadeau / a ta mére !
3) Je lui dis / de donner / un cadeau / a ses parents.
Je lui dis/de/ le / leur / donner.
Je lui dis / de ne pas / le / leur / donner.
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10.2. Conceptualisation

Phrases déclaratives :

Avec : lui — leur

Il donne un livre a son frére.
Il le lui donne.

Il he| donne [pag un livre & son frére.

I1 he le lui donne jpas.

AVec : me, te, nous, vous

Il me donne un livre.

Il me le donne.

Il g me donne [pag un livre.
11 e me le donne ppas|

Phrases impératives :

Ferme la porte ! Ne ferme pas la porte !

Ferme la ! N€ la ferme jpag| !

Donne moi ce livre ! [Ne| me donne pag ce livre !

Donne le moi ! [Ne/ me le donne |pag !

Phrases infinitives :

Je lui dis de donner un livre a son fréere.
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Je lui dis de |ne pas donner un livre a son frere.

Je lui dis de le lui donner.

Je lui dis de |ne pas le lui donner.

10.3. Systématisation ** Jeu : information fausse™ (Inspiré de Gilbert, 1975 :25)

Faire passer 3 éléves au tableau.

Chacun aura une colonne de phrases avec 1 transformation (avec pronom ou

négation) fausse. Le 1% qui détecte la phrase fausse aura 3 points, le 2°™ aura 2

points et le dernier 1point.
Si ’'un d’entre eux ne trouve pas la phrase fausse, il est éliminé.
Chacun aura un bonus de 2 points s’il arrive a corriger la phrase fausse.
Exemple :
1) Le professeur rend les copies aux éléves.

- Il leur rend les copies.

- Il ne les leur rend pas.

- Il leur les rend. -------- » Phrase fausse.

- Il ne leur rend pas les copies.

2) Apporte-moi ces affaires !

- Apporte-les-moi !

- Ne m’apporte pas ces affaires !

- N’apporte les moi pas ! -------- » Phrase fausse.
3) Je lui dis de fermer la porte.

- Je lui dis de la fermer.
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- je lui dis de la fermer pas. ------- Phrase fausse.
- Je lui dis de ne pas fermer la porte.
10.4. Trace écrite

1) Remplacer les noms soulignés par des pronoms personnels.
2) Mettre des phrases a la forme négative.

Remarque :

Deux seances, a notre avis, seraient nécessaires pour cette lecon assez délicate.

11. Lecon n °11 (Le complément de moyen)

11.10bservation ""Jeu : Que peut faire un pilote avec un marteau ?"
(Inspiré de Weiss, 2002 : 81)

Demander aux éleves de donner 10 noms de personnes célébres ou de noms de

métiers et 10 noms d’objets.

Exemple :

1- un pilote 1- un marteau

2- une caissiére 2- une brouette

3- un gangster 3- un rouge a lévres
4- la reine d’ Angleterre 4- un saxophone

5- un pompier 5- une lampe de poche
6- Jeanne d’Arc 6- une épee

7- un professeur 7-un pot de miel

8- Pasteur 8- une couverture

9- Un cycliste 9- un aspirateur

111



10- un chef d’orchestre 10- un pistolet

On pourra alors poser 100 questions sur le schéma.

Que peut faire Nom (1% colonne) avec Nom (2°™ colonne).

Ex : Que peut faire un pilote avec un marteau ?

Des éléves poseront des questions avec compl. de moyen et d’autres répondront.

Les réponses seront aussi fantaisistes que les questions, ce qui donnera un aspect
ludique a la lecon mais les éleves vont se familiariser avec la construction du compl.

De moyen.
11.2. Conceptualisation

Il enfonce un clou avec un marteau.

c. de moyen

Ne pas confondre avec le c. de maniére.

Ex : Il ouvre I’enveloppe avec délicatesse.

c. de manieére

Il voyage par avion.

c. de moyen
11.3. Systématisation **Jeu : Amplifier™ inspiré de Martin, 1995 :89)

Cinq éléeves sont au tableau. Le professeur donne 1 phrase.
Les éleves devront ajouter 1 c. de moyen
Le 1% qui répondra doit donner 1 c. de moyen formé de 3 mots

Le 2°™ ajoutera 1 mot, le 3°™ éléve ajoutera encore 1 mot et ainsi de suite. Le tour

de role se fera en fonction de la rapidité a trouver la réponse.
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Dés qu’un éleve fait une erreur, il est €liminé. Le gagnant est celui qui restera

lorsque les 4 autres auront été éliminés.
Exemple :
Le professeur : Nadir ouvre la porte

1°" éléve : N. ouvre la porte avec une clé.
eme 41 . e
277" eleve : N. ouvre la porte avec une grande clé.
eme 41 . ;
3”7 éleve : N. ouvre la porte avec une clé en fer.
4éme

éleve : N. ouvre la porte avec une grande clé en fer.

5™ léve : N. ouvre la porte avec une trés grande clé en fer.

11.4. Trace écrite (in MEN, Plaisir d’apprendre le Francais. Manuel de Francais
1% AM.2003 :133. Voir annexel p.180)

Relier par des fleches le début de chaque phrase avec son complément de moyen.

Je remue la sauce Avec un moulin

Je couvre la marmite Avec une bonne glace
Je découpe le gateau Avec une boucle

Je mouds le café Avec un couteau
Japlatis la pate Avec une vinaigrette
Je sers un potage Avec un couvercle
J’assaisonne la salade Avec une cuillere

Je me régale Avec un rouleau
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12. Lecon n° 12 (Le complément Circonstanciel de but)

12.1. Observation ""Le remue-méninges' (Inspiré de Weiss, 1983 :13)
Poser une question en demandant le but d’une action quelconque.
Chaque éléve a tour de réle doit trouver un but différent.

Exemple :

Dans quel but peut-on ouvrir une fenétre ?

- On ouvre une fenétre pour aérer la chambre.

- On ouvre une fenétre pour s’enfuir.

- On ouvre une fenétre pour voir un paysage.

- On ouvre une fenétre pour parler avec 1 voisin.
- On ouvre une fenétre pour se suicider. Etc. .....

Les réponses peuvent étre réalistes ou un peu fantaisistes.
12.2. Conceptualisation
Kamel travaille  pour réussir.
Afin de + infinitif
Dans le but de

Méme sujet

Je lui donne des cours pour gu’il réussisse.

Sujet 1 Afin que Sujet 2 + subjonctif

12.3. Systématisation *'jeu : Conséquences' (Inspiré de Weiss, 1983 :92)

1) on forme 2 groupes.

Le 1% groupe : chaque éléve écrit 1 phrase.
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Le 2°™ groupe : chaque éléve écrit 1 conséquence. Avec (pour, afin de, dans le but
de) + infinitif.

Puis on fait lire la phrase du 1% éléve du 1* groupe et la conséquence du 1% éléve du

2°™ groupe et ainsi de suite.

Exemple :
1% groupe 2™ groupe
1% éleve : Il travaille. 1% éleve : pour manger.
eme A1 . éme 41 . :
27" éleve : Nous regardons la TV 27 éleve : pour grossir.
eme A1 . H eme A|a . H
37 éleve : Je vais au stade 37 éleve : pour faire des efforts.

Ainsi on lira: Il travaille pour manger.
Nous regardons la TV pour grossir ......

Les résultats feront rire les éléves mais ceux-ci apprendront quand méme la

structure.

2) On forme 2 groupes.

Le 1% groupe : chaque éléve écrit 1 phrase.

Le 2°™ groupe : chaque éléve écrit 1 conséquence
Avec (pour que, afin que) + Subj.

Méme travail que I’exercice précédent.

12.4. Trace écrite

Exercices 1 et 2 pages 143. 144. (MEN, Plaisir d’apprendre le Francais. Manuel de
Francais 1 AM.2003.Voir annexel p.181)
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13. Legcon n°13 : L’expression de la cause et de la conséquence

13.1. Observation "'le jeu du cadavre exquis(Care et Debyser,
1978 :128)

Donner des papiers aux éleves.
La 1°® rangée doit écrire 1 phrase courte.
La 2°™ rangée doit écrire « parce que + 1 phrase courte ».
On assemble les papiers 2 a 2 et on lit les résultats
Ex : Il a faim parcequ’il n’a pas de cartable.

Nous écoutons la radio parcequ’il fait froid.

Nous jouons dans la cour parcequ’il n’est pas venu.
Trouver une phrase logique et la mettre de coté.
Séme

Demander ensuite aux éleves de la rangée d’écrire 1 phrase courte.

Francis

Demander ensuite aux éléves de la 2°™ rangée d’écrire « donc + 1 phrase courte ».

On assemble les papiers 2 a 2 (au hasard) et on lit les résultats.
Exemple : Il ouvre le cahier, donc il est en retard.

Il est malade donc il regarde la TV.

Il est malade donc il est & la maison.
Trouver une phrase logique et la mettre de coté.

13.2. Conceptualisation
Ecrire les 2 phrases logiques.
Ex : Nous jouons dans la cour parce qu’il n’est pas venu.

Cause
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Inversons la phrase :

Il n’est pas venu, donc nous jouons dans la cours.
Conséeguence
Il est malade donc, il est a la maison.
Conséguence
Inversons la phrase :
Il est & la maison parce qu’il est malade.
Cause

- La cause peut étre exprimee par :
Parce que, car, puisque.

Elle indique la raison logique.

- La conséquence peut étre exprimée par :
Donc, si bien que, de sorte que.

Elle indique le résultat logique.

Ce sont des rapports logiques inverses.

13.3. Systématisation ""Jeu : Vrai ou faux'*(Inspiré de Weiss, 2002 :121)

Deux éleves passent au tableau.

Chacun doit répondre par V ou F a ses phrases.

Celui qui a le plus de réponses justes a gagne (1 chocolat)
(Le professeur alternera les questions aux 2 éléves).
Eléve N°1 :

F — 11 a de la chance parce qu’il a tout perdu.

V — Il regarde la TV parce qu’il a du temps a perdre.
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F — Nous sommes en retard donc nous y allons a pied

V — Il a mal a la téte si bien qu’il prend un cachet.

V — Il ouvre la fenétre puisqu’il fait chaud.

Eléve N°2 :

V — Je n’achete pas cette voiture parce qu’elle est trop chere.
F — Il est tres gentil donc je ne ’aime pas !

F — J’aime ce fruit parce qu’il n’est pas bon.

F — Il travaille bien si bien qu’il ne réussit jamais.

V — Puisqu’il y a du vent, nous fermons la porte.

L’objectif de ce jeu est d’observer que la raison ou les résultats doivent étre
logiques pour avoir un sens. Aprés chaque réponse, expliquez pourquoi celle-ci est

juste ou fausse.
14. Lecon n° 14 (La complétive par *‘que™)
14.1. Observation ""Jeu : Bingo' (Inspiré de Hourst, 2001 :63)

Retrouver le début et la fin de chaque phrase dans la carte suivante :

Le juge veut

Il est nécessaire

Qu’il n’a pas le
temps

Que la bataille était
gagnée

Il dit

Que tu fasses des
efforts

Le chasseur a dit

L’ambassadeur
souhaite

Que son pays ait
de bonnes relations

avec le notre

Que I’accusé soit
condamné

Le général a
déclaré

Qu’il avait tué trois
perdrix
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Deux éléves passent au tableau et chacun doit trouver 1 réponse juste
S’il trouve 1 bonne réponse, il marque 1 pt sinon il a 0 et passe son tour.

On continue jusqu’a I’obtention des 6 phrases justes. Celui qui a le plus de points a

gagné.

- Le juge veut que I’accusé soit condamné.

- Il ditqu’il n’a pas le temps.

- Il est nécessaire que tu fasses des efforts.

- Le chasseur a dit qu’il avait 3 perdrix.

- L’ambassadeur souhaite que son pays ait de bonnes relations avec le notre.
- Le général a déclaré que la bataille était gagnée.

14.2. Conceptualisation

Il dit qu’il n’a pas le temps.

Verbes de déclaration : il dit, il déclare, il pense
+ que + ind.

Il est nécessaire que tu fasses des efforts.

Tournure impersonnelle (il faut, il est possible.)+ que + subjonctif

Le juge veut que I’accusé soit condamne.

(Verbe de souhait, volonté, doute crainte)

+ que + subjonctif)

14.3. Systématisation : ** le jeu du pendu ** (Inspiré de Weiss, 1883 :24)
Deux éleves passent au tableau.

On donne les débuts des phrases et les éleves a tour de role doivent donner les

complétives par « que » sans se tromper.

Ex : Le professeur : Il est possible.
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Réponse de 1’¢leve : qu’il fasse froid.
Chaque fois qu’un éléve fait une erreur, on dessine une partie de la potence.

Au bout de 9 erreurs du méme éleve, celui-ci est pendu et I’autre éléve a donc

gagné.
14.4. Trace écrite

Exercice 3 page 159 (MEN, Plaisir d’apprendre le Fran¢ais. Manuel de Francais
1% AM.2003. Voir annexel p.183)

15. Lecon n° 15 (La phrase exclamative)
15.1. Observation ""Répliques mélangées' (Inspiré de Weiss, 2002 : 34)

Demander aux éléves de mettre en ordre les répliques suivantes et de souligner les

phrases exclamatives :

- Non, mais tu vas me le dire.

- Ahoui ! Il est super !

- Tu sais ce que j’ai eu pour mon anniversaire ?
- Quelle chance !

- Tu sais t’en servir ?

J’ai eu un ordinateur.

- Oh ! c’est facile !

En ordre :

- Tu sais ce que j’ai eu pour mon anniversaire ?
- Non, mais tu vas me le dire.

- J’ai eu un ordinateur.

- Quelle chance !

- Ahoui !il est super !

- Tusais t’en servir ?
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- Oh ! c’est facile !
Faire jouer la scéne par 2 éléves en faisant attention a 1’intonation
15.2. Conceptualisation

- Quelle chance !
- Ahoui !il est super !
- Oh!c’est facile !

La phrase exclamative se termine par un point d’exclamation
Elle exprime un sentiment
Elle peut commencer par : quel, comme...

EX : comme c¢’est beau ! Quelle chance !

15.3. Systématisation ""Jeu : Vrai ou faux' (Inspiré de Weiss, 2002 :121)

1. Comme c’est agréable !~ ---—------ Exclamatif --------------
2. Soyez prudents! - Impératif -------------
3. Prenez votre temps.  ~ -m-m-mm-- Exclamatif--------------
4. Quel magnifique animal !~ --------- Exclamatif --------------
5.Avec quel artil afaitcela! — ---